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Vakokat segitd szoftver fejlesztése

Osszefoglalo

A feladat sordn egy mar elkezdett programot kell folytatni, kiegésziteni. A szoftver azért
késziilt, hogy megkdnnyitse a latasukban korlatozott emberek tajékozoddsat a Windows XP
alatt futd meghatarozott programok hasznalata kozben. Bizonyos objektumok felismerésekor
rovid hangfajlokat jatszik le, melyet egy meglévé adatbazisbol keres ki. Felismeri az
ikonokat, meniiclemeket, gombokat a kurzor helyzetének lokalizalasaval. A szoftvert a
célcsoport igényeihez kell igazitani. Elsoként sziikséges a meglévd programot megismerni. A
hibakat fel kell ismerni, lehetdség szerint megoldast keresni. A célcsoporttal célszerli felvenni
a kapcsolatot, és személyesen megkérdezni Oket az igényeikrdl, szokasaikrol. Latokkal is
érdemes lehet konzultalni viszonyitasi alapként. A felhasznaloi feliiletet mind a vakok, mind a
latok szamara konnyen hasznalhatova, baratsagossa kell alakitani. Mindezt a Visual
Studio keretrendszer segitségével igyekeztem megvaldsitani. A program C++ nyelven
irodott, és a Microsoft Active Accessibility segédprogram altal kommunikal
az operacioés rendszer elemeivel. A kapcsolatot telefonon, személyesen és kozosségi
oldalakon, a gyéri Vakok és Gyengénlatok Egyesiiletével valamint maganszemélyekkel
1étesitettem. Elére atgondolt és spontan kérdéseket tettem fel, melyek alapjan kigytijtottem a
felhasznalhat6d informaciokat. Latassériilt emberek véleményére alapozva néhany valtoztatast
eszkozoltem. A grafikus feliilet mindenki szdmara egyszertien hasznalhato lett. A hidnyzo
hanghatasokat implementaltam, elhagytam néhany feleslegesnek itélt hangot. A hibak koziil
megmaradt a program idénkénti leallasa. Tervben van a program jovébeni fejlesztése: még
jobban a felhasznalok igényeihez igazitani, az idénkénti leallast kikiiszobdlni, igy
megbizhatova tenni a miikodését, implementalni a smiley-kat, megoldast keresni a
billentytiparancsok meghangositasara.

A miben talalhato kulcsszavak: beszédszintézis, C++, gyengénlatok, Microsoft Active

Accessibility, vaksag.



Ignacz Eszter
Development of software for blind people

Summary

This project is a continue of a started software. | have to supplement this program, what was
made for the blind and partially sighted people primarily. It makes easier using the computer
programs of Microsoft Windows XP for the visually impaired people. When it
localizes a specified object, plays a short voice, what is searched from a database. It recognizes
icons, menu items, buttons. | had to be formed it to the needs of the target group. At first it is
necessary to study the software. | have to recognize the errors and search solutions if it is
possible. It is practical to communicate with the target audience and people with normal
vision, to get acquainted with the habits and needs concernig the use of computer to make the
software useful. | have to form the user interface to be easier, clearer and friendlier. The
framework is Microsoft Visual Studio, the programming language is C++. The
MSAA implements the connection with the objects of the operating system. | talked to
individuals and the contact person of the Vakok és Gyengénlatok Egysiilete in Gydr. | asked
some preplanned and spontaneaus question. Based on these | collected the useful information.

Based the opinion of blind and partially sighted people I made some modifications. The
grafical user interface is easy to use for everyone. The error, that the program somtimes stop
with error message, still exists. I implemented the missing sound effects and | left some, that
the interviewed persons concidered unnecessary. The plan is the further development. That
means, | will adjust the software to the needs of users more, make it more trustworthy and
implement smileys and shortcuts.

Keywords in the document: blindness, C++, low vision, Microsoft Active

Accessibility, text-to-speech.
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1. Bevezetés

Ebben a dolgozatban egy olyan szoftvert szeretnék bemutatni, mely elsdsorban a
vakoknak és gyengénlatoknak segit tajékozodni a szamitogépes feliileten. A program mar
félkész allapotban keriilt hozzam, egy beadandd dolgozat eredménye. Az eredeti fejlesztok
Blindsoft névre keresztelték, és ezen nem kivantam valtoztatni. F6 funkcidja, hogy hanghatast
ad ki, ha az egér egy meghatarozott objektum f616tt halad el, vagy megall rajta. Objektumnak
nevezziik az operacios rendszer alkalmazasainak elemeit, ilyenek példaul az ikonok, ilyen a
mentés gomb, a megnyitas, a kilépés, sth. A lejatszott hanghatas a meghangositott funkciora
jellemzo, igy megnyitasnal zipzarlehuzas, kilépésnél ajtobecsapodas hallatszik, néhany
esetben pedig ez a hanghatids az objektum neve. A hangeffektusok megerdsitést adnak a
felhasznalonak, hogy tudja, valdoban jo helyre szeretne kattintani. Ennek a szoftvernek
valamilyen moédon kommunikalnia kell az operacios rendszerrel, hiszen informaciokat kér az
egyes objektumokrol. Ebben segit a Microsoft Active Accessibility (MSAA),
mely aWindows 95-t3l kezdve az 6sszes Windows operacios rendszer része. O biztositja a
kommunikaciot az alkalmazasok és az altalam fejlesztett szoftver kozott. Elérhetjiik vele az
objektum tulajdonsagait, koztiik példaul tipusat, nevét, helyét, allapotat, informaciot kapunk
az eseményekrdl, példaul arrdl, hogy az egérrel az objektum folott haladunk el, vagy az
objektumra kattintunk. Azokat az alkalmazasokat, amelyeknek elemeirdl informaciot kériink,
szervernek nevezziik. O szolgaltatja a kért adatot. Az az alkalmazas, amely kéri az adatokat, a
kliens. Ebben az esetben az operacios rendszer alkalmazésait tekinthetjiik szervernek, a
felhasznalo altal lathato elemeirdl szeretnénk megtudni dolgokat. A kisegitd szoftver pedig a
kliens, ¢ intézi a kérést a szerver felé. A kliens az MSAA-t hasznalja ennek érdekében.
Nemcsak vakoknak ¢és gyengénlatoknak ajanlott hasznalni a programot, hiszen barkinek
segitséget nyujthat munkaja soran. Igy példaul a szamitogéppel valé munka kozben
megerdsitést nyerhetiink, hogy valéban a mentésre fogunk-e kattintani, vagy elvétettilk a
mozdulatot.

A vakoknak a hétkoznapi élethez, a jarashoz, a munkahoz, mindennapi tevékenységeikhez

sok segédeszkozt kell hasznalniuk, mivel valamilyen modszerrel kompenzalni kell a hianyzo



érzékszervet. A jarashoz a fehér botot hasznaljak, amivel a koriilottik 1€vo teriiletet
biztositjak, sokaknak pedig egy baratsagos segitétarsuk akad, a vakvezetd kutya. Tiszteletre
méltd, hogy mennyire odaado szolgalodi ezek az allatok a raszoruldo embereknek. Az uttesten
helyenként az utjelzé lampa hangjelzése segiti at oket. Egy f0zési folyamathoz példaul
hagyatkoznak a tapintasra az étel el6készitésénél, f6zés kozben hallhatjak, hogy mennyire forr
a viz, érezhetik a megfeleld illatokat. A lakason beliili kozlekedéshez a tapintdsukra és az
emlékezetiikre tudnak hagyatkozni. A figyelemnek azt a részét, amit a 1atd emberek a latasra
forditanak, 6k a tobbi érzékszerviikre forditjak, igy azok valamivel fejlettebbek is a tobbi
emberénél. Ezért vannak rendkiviil hatranyos helyzetben a siketvak emberek. Ok azok a vak
emberek, akiknek a hallasuk is nagy mértékben karosodott. Ok még kevesebb érzékszerviikre
hagyatkozhatnak. Ezek az emberek ra vannak kényszeriilve, hogy a tapintasukkal
kommunikaljanak. Egy ilyen lehetéséget biztosit a Braille-iras. Az iras lényege, hogy a
karaktereket az ujjbeggyel kell kitapogatni. Karakterei megfeleltethetdek az abc betiiinek. Igy
a vak emberek is tudnak olvasni anélkiil, hogy sziikségiik lenne a latasra. A vakok koziil
sokan eldszeretettel alkalmazzdk ezt a modszert, sokan pedig idegenkednek tdle. Ez persze
nem olyan egyszerii, mint gondolnank, mivel meg kell tanulni a Braille-abc betiiit, és Gjra
meg kell tanulni irni, olvasni. Ennek ellenére érdemes id6t szdnni ra, hiszen ha nem all
rendelkezésre mas eszkdz, akkor igy is lehet kommunikalni. Ezen feliil megadja a vak
embereknek is az olvasds élményét. A szamitogép iranti érdeklédés inkabb a fiatal és
kozépkorti emberekre jellemzo; nyitottabbak az 0j dolgokra, a szérakozasra, valaki pedig
munkaeszk6zként haszndlja nap mint nap. A szamitogép hasznalatahoz nagyon sok kisegitd
szoftver létezik. Ezek kozott van a gyengénlatok szamara, a vakok szamara és a siketek
szamara is megfeleld. Van, amelyik ingyenes, olyan is van, aminek magasan van az ara. A
vakok szdmara a felolvasoprogramok a leghasznosabbak. Ezek koziil a dolgozatban réviden
be fogok mutatni kettét. Mindegyik segité szoftver értékes, hiszen barmilyen segitség
hozzajarul ahhoz, hogy a sériilt emberek jobban kivehessék a résziiket a vilag szépségeibdl.
Segitségemre volt néhany ember a célcsoportbol, illetve néhany 1atd személy. Készségesen
valaszoltak a feltett kérdésekre, melyek koziil néhany helyben alakult ki. Tudni kell, hogy a
megkérdezettek nagy része hasznal valamilyen kisegito szoftvert, és barmilyen apro otletnek
rendkiviil oriilnek. A 1atd6 és nem latdé csoportnak mas-mas igényei vannak, viszont a

célcsoport igényeihez igyekeztem igazitani a szoftvert. Mindkét félt6l kaptam épitd jellegii



kritikakat, beépithetd funkciokat, valamint kevésbé fontos informaciokat. Sokat tanultam a
beszélgetések soran, és sikeriilt a célnak megfelelobbé tenni a szoftvert. Rengeteg olyan
informaciot kaptam, amit a késébbiekben még szeretnék beépiteni a programba. A fejlesztés
sordn természetesen nem egy problémaba litkéztem. Ezek koziil nem sikeriilt mindent
kikiiszobolni. Valamire rengeteg elfecsérelt id6 utdn sem sikeriilt megoldast talalni, néhany
dolgot pedig sikeriilt megoldanom.

A témavalasztdsom azért erre esett, mert mindig foglalkoztattak a testileg és/vagy
szellemileg sériilt emberek. Egy egyetemi tantargy keretében eltoltottem egy félévet egy gyori
szocialis foglalkoztatoban, itt keriiltem kozelebb sériilt emberekkel. Ezalatt az id6 alatt azt
tapasztaltam, hogy még segitséggel is nehezen alljak meg a helyiiket a mindennapi €letben,
legyen sz6 akar testileg, akar lelkileg sériilt emberekrél. Az optimalis szamitogép-
felhasznalok azok az emberek, akiknek mindegyik érzékiik megvan és alkalmasak elvégezni
a hasznalatahoz sziikséges alapvetd mozdulatokat. A sériilt emberek ilyen szempontbol
kiszolgaltatottak, hiszen nem tudjak a megfeleld6 modon hasznalni a szamitogépet. A mai
vilagban mar olyan hosszii a kisegitd eszkozok listaja, hogy jobbnal jobbak koziik
véalogathatunk. gy van ez a szamitogépes kisegitd szoftverekkel is. Olyan szines skalat
kinalnak a piacon, hogy a legtobben megtalaljdk azt, ami nagyban hozzajarul a szamitogép
hasznalatanak megkonnyitéséhez. Ha én is tudok ezzel a programmal akar kicsit is segiteni a

latassériilt emberek kiszolgaltatottsagan, akkor maris hasznosnak érzem tevékenységemet.
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2. Célcsoport megismerése, igényeinek

felmérése

,»Az a latassériilt ember, akiknek latasteljesitménye az ép latashoz (100%) viszonyitva két
szemmel és korrigaltan is 0-33% ko6zotti, vagy a latotér jelent6sen (10-20 fokban) besziikiilt.”
[1] Nemcsak egyféle vaksag létezik. Lehet, hogy a latassériilt egyaltalan nem érzékeli a fényt,
ilyenkor teljes vaksagrol beszéliink. Részleges vaksag esetén megmaradhat a fényérzékelés,
ekkor az egyén csak a vilagos és a sotét megkiilonboztetésére képes. Van, aki még azt is meg
tudja mondani, merre van a fény forrasa, 6k a fényérzékelok. Beszélhetiink aliglatokrol, 6k az
ép latas maximum 10%-aval rendelkeznek. A gyengénlatd emberek nem tartoznak a vakok
ko6zé, viszont az 6 latasuk is stlyosan karosodott. A hivatalos meghatarozas szerint a jobban
laté szemen a szemiiveggel javitott latas a teljes latasnak 10-33%-a. A siketvak emberek
pedig olyan vakok, akiknek annyira sériilt a hallasuk, hogy a latds semennyire nem
kompenzalhat6 ezzel az érzékiikkel. Az 6 esetilkben kiilonb6zd specialis eszkozokkel,
modszerekkel tudnak segiteni a tajékozodasban, gyengénlatas esetén nagyitoval, nagyothallas
esetén hallokésziilékkel. Magyarorszagon kissé elérhetetlenek az egyéb segédeszk6zok, mivel
nem megfizethet6ek a hétkoznapi ember szamara. Vannak olyan orszagok, ahol l1étrehoztak a
jogi vaksag fogalmat, hogy meg tudjak hatarozni, ki szorul gondozasra. Ide nem csak a teljes
vakokat soroljak, hanem példaul olyan embereket is, akiknek a latoészoglik maximum 20 fok.
A latassériilt emberek kiilonbozd segédeszkozoket hasznilnak, hogy kompenzélni tudjak a
latas hianyat. A biztonsagos kozlekedésben segit nekik a fehér bot, aminek tobb valtozatat is
hasznaljak, tobbféle anyagbdl és tobbféle elembdl késziilhet. Segitségiikre van még példaul a
vakvezetd kutya, a hangjelzést addo lampa. Olvasni a Braille-irds segitségével tudnak, a
szamitogépen valo eligazodast a beszédszintézis segiti. [2] A két utobbi fogalommal a 2.1.
pontban ismerkediink meg.

A szamitdgépes megjelenités legjobb eszkoze a grafikus felhasznaloéi feliilet. Ez azt jelenti,
hogy a monitoron keresztiil lathatjuk az operacids rendszer elemeit, az alkalmazéasokat, az
ikonokat, stb. Ezeket az elemeket az évek soran egyre szinesebb és sokatmondobb kiilsvel

lattak el, legyen sz6 barmilyen szoftverrdl. A vakok esetében minden ilyen jellegli fejlesztés



értelmét vesziti. Ezért az 6 szamukra a szoftverek egy teljesen mas csoportjat fejlesztették ki.
A szamitogépen valod tajékozodashoz ezeket a szoftvereket veszik igénybe. Persze
tartalmaznak grafikai megjelenitést is, hiszen nem egy esetben egy latdé végzi el a vak
embernek a megfelelé beallitasokat a szoftverrel kapcsolatban. Altalaban a grafikai feliiletre
nem fektetnek nagy hangsulyt. Ezek leginkabb olyan programok, amelyek valamilyen mas
moddon probaljak kozvetiteni az informdcidt, mint a monitor. Ez torténhet példaul hanggal
vagy specialis kijelzovel. A legtobb ilyen program felolvassa a megjelenitendd informaciot. A
szoveg beszéddé vald atalakitasat a beszédszintézis végzi, ezért szokas ezeket a programokat
beszédszintetizatoroknak nevezni. A mai vilagban mar semmibdl sincs egyféle, a
beszédszintetizatorokbol sem, ahogy ezt mar a Bevezetésben is emlitettem. Az altalam
fejlesztet szoftver is ilyen, hanghatasokat ad ki az operacios rendszer egyes objektumainak
hatasara. Sziikséges VoIt tehat megismerni a célcsoport szamitogépes szokasait, mely
programokat hasznaljak a legtobbszor, milyen miiveleteket hajtanak végre a leggyakrabban.
Kiilonbozo felmérésekbdl kideriil, hogy a vakok néhany programot hasznalnak csak
rendszeresen, nagyon sokat pedig ritkan vagy egyaltalan nem. Ez adodhat abbol is, hogy sok
vizualis megjelenitést alkalmazd program van, amit nem tudnak kihasznalni, vagy abbdl,
hogy bonyolult a program hasznalata, esetleg abbol is, hogy a szorakozashoz, munkahoz elég

az a néhany program, aminek igénybe veszik a szolgaltatasait.

2.1. Néhany alapfogalom

2.1.1. Braille-iras

Az iras lényege, hogy a papiron kidomborod¢ betiiket az ujjbegyiinkkel kell letapogatni. Az
abc-ben minden betlinek megfelel egy minta. Az iras jelei 6 pont kombinaciojabol allnak,
amelyek 2 pont szélességben és 3 pont magassagban helyezkednek el kemény papirba
nyomva. Az 1j informaciot a pontok kozti sziinet jelzi. Az iras Braille-tablaval vagy
pontirogéppel papirlapra torténik. A szamitogépre specialis Braille-billentyiizettel lehet
bevinni a szoveget, Braille-nyomtatéval pedig ki lehet nyomtatni. Ezenkiviil a szamitogépen
1év6 szoveget Braille-kijelz6n is megjelenithetjik — ezt az eszkozt a képernydolvasd

programok és a normal billentylizet kiegészitGjeként szoktak hasznalni. A Braille-irdssal



irhatunk kottat, szamokat, torteket, képleteket, egyenleteket, és sok egyéb jelet, valamint

kiilonboz6 formazasi lehetéségeink is vannak. [2] [3]

1. abra. Louis Braille portréja

Az iras megalkotoja Louis Braille. 1824-ben fejlesztette ki ezt a specialis abc-t a francia
karakterekre alkalmazva, mégpedig Kifejezetten a vak emberek szamara. Ezzel az abc-vel
lehet6vé tette a vakok szamara, hogy olvasni és irni tudjanak. Charles Barbier alkotta meg a
rendszer alapjat, hiszen 0 fejlesztette ki az éjszakai irast Napoleon kérésére. A célja az volt,
hogy a katonak ¢éjszaka, fény nélkiil is tudjanak kommunikélni. A katonak tal nehéznek
tartottak ezt az érintésen alapuld olvasast, igy a hadsereg elvetette az Gtletet. Barbier 1821-
ben ellatogatott a parizsi Vakok Intézetébe, ahol ismertette rendszerét. Braille ez alapjan
alkotta meg a sajat rendszerét. A nehezen kezelhetd éjszakai irdst leegyszerisitette 6
pontosra, mivel észrevette, hogy a hat-pont rendszer egyetlen ujjhegy tapintasaval
felismerheto. [4]

Sokan nem szivesen tanuljdk meg ezt az abc-t. Példaul, aki idsebb korara szenved
valamilyen lataskarosodast, annak nehezebb dolga van, hiszen gyakorlatilag az elejérdl kell
kezdeni az iras- és olvasastanulast, és ebben a korban mar a tapintas érzékenysége is csokken.
A fiatalabbak pedig altalaban jobban kedvelik a képerny6olvasdé programokat, az 6
vilagukban is mar fontos szerepet jatszik a szamitogép.

Elmondhat6 az a tény, hogy akik hasznaljak a Braille-irdst, jobban tudnak helyesen irni,

konnyebben tudnak tanulni. Olvasas koézben a sajat temponkban haladhatunk, a sajat



hangsulyainkkal érezhetjiik at a szoveget. A siketvak emberek pedig ra vannak kényszeriilve
a hasznalatara, mivel 6k a hallasukra sem tudnak biztosan tdmaszkodni. En azon a
véleményen vagyok, hogy batran kéne népszerisiteni a latassériiltek korében, hiszen nagyon

sok elényét lathattuk.

2.1.2. ,,Text-to-speech”, azaz a beszédszintézis

A beszédszintézis 1ényege, hogy mesterségesen hozunk létre emberi hangot. Az eljaras az
irott szoveget atalakitja hangokkd kiilonb6z6 hangfeldolgozo eljarasok segitségével. Ez nehéz
feladat, mivel ugyanazt a mondatot tobbféle hangstllyal is mondhatjuk, igy mar mindjart
mast jelent. Mindig figyelni kell a szovegkornyezetet is. Az is probléma, hogy mas és mas
betiikészletek 1éteznek a vilagon. Néhany nyelvnél egy-egy karakter uj, valahol pedig teljesen
masképp irjuk az Gsszes betiit, mint példaul az orosz vagy a gérdg nyelvben. Valahol pedig
nem is egy betiit jelol egy karakter, hanem egy szotagot, szot vagy szoosszetételt. Ilyen a kinai
nyelv is. Altalaban a beszédszintézisen alapuld programok a legtbb nyelvre jellemzé modon
mikodnek: szavanként alakitanak at beszéddé. A kész beszédelemek egy adatbazisban
vannak eltarolva. A felismert szoveget eldszor at kell alakitani a gép altal ismert nyelvezetté,
majd az adatbazisbol a program a sziikséges elemeket kikeresi, és a megfeleld sorrendben
lejatssza. Az atalakitast eldre meghatarozott szabalyok szerint végzi.

Sokan probalkoztak tobb-kevesebb sikerrel olyan gépezeteket késziteni, amelyek
kimondott szoveget alkotnak valamilyen forrasbol. Ez egészen az 1700-as évek végére nyulik
vissza, amikor egy dan tudos, Christian Kratzenstein és a magyar szarmazasu Wolfgang von
Kempelen is sikereket ért el az ilyenfajta gépek megalkotasaban. Sok operacios rendszerben
régota van beépitett beszédszintetizator, egészen az 1990-es évektdl kezdve. Mar 1étezik

Mozilla Firefox kiegészit, melynek a beszédszintézis a feladata. [5]

2.2. A vakok altal hasznalt szoftverek

A latas hianyanak mértékétél fliggben népszeriiek a képernydnagyitd szoftverek,
amelyeknél lehetdség van felnagyitani a képeket, szovegeket. Valamelyikiik tamogatja a
hanglejatszast, felolvasast is. A szamitogépes kisegitd eszk6zok koziil a vakok leggyakrabban
a felolvasd programokat hasznaljak, hogy kommunikalni tudjanak a géppel. Fé funkcidjuk,

hogy a vak emberek szamara hozzaférhetové tegyék a képernydn 1évo iizeneteket. Ezt
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tobbféleképpen képesek megtenni, példaul a hangkartyan keresztiil vagy Braille-kijelzén at.
Ez attol fiigg, hogy melyik eszkozt tdmogatja a program. A felhasznalod akar ki is tudja
valasztani, hogy melyik modszert részesiti elonyben. Miikodésiiknek az alapja altalaban a
2.1.2. pontban targyalt beszédszintézis. Az ilyen jellegli szoftverbdl sokféle létezik. A
célcsoport legszivesebben azokat alkalmazza, amely hanggal adja tudtukra a szamitogép altal
megjelenitendd iizeneteket. Ezek koziil a szoftverek koziil én most kettét emelnék ki. Az
egyik a JAWS (Job Access With Speech) nevil képernydolvasd program, a masik
az NVDA (NonVisual Desktop Access). Mindkét program ismertebb a vakok és
gyengénlatok korében. Inkabb az eldbbit hasznaljak, mivel az megbizhatobb. Az utobbi nyilt
forraskodu, igy nincs szigoru feltételekhez kotve a fejlesztése, és lehetnek benne akar olyan

funkciok, amelyeket sokan nem tdmogatnak.

2.2.1. JAWS

A JAWS egy Windows alatt futd kisegité szoftver, mely beszédszintézist hasznalva
felolvassa a képernydn lathatd szoveget. Tamogatja a Braille-kijelzét is. Sok lehetdséget
nyujt, mellyel a latassériilt emberek konnyebben tudjak hasznalni a programokat, kénnyebben
bongésznek a vilaghalon és szerkesztenek dokumentumokat. A vilagon ez a legnépszeriibb
képernydolvaso, ezt hasznaljak a legtobben. Az altalam megkérdezett emberek is kivétel
nélkiil a JAWS-szal dolgoznak.

Eredetileg Ted Henter és Rex Skipper alkottak meg a JAWS els6 valtozatat az 1980-as
évek kozepén. Skipper helyett Charles Opperman folytatta a fejlesztést. Ot késébb a
Microsoft felbérelte, majd 1995-ben meg is jelent a JAWS for Windows 1.0. A
legutobbi valtozat a 14 . 0, ez 2012. oktober 22-¢n jelent meg. A fejlesztések soran belekeriilt
szamos segitség a haszndlathoz, egyre tobb program tamogatasara keriilt sor, mint példaul
bongészok, olvasok, valamint mindig az éppen aktualis Windows-hoz igazitottak.

A 11.0 verzi6 tamogatja a Windows 7 operacios rendszer 32 bites valtozatat, a 2007-es
¢s 2010-es Microsoft Office csomagot is, valamint a Mozilla Firefox és
Internet Explorer Ujabb valtozatait is. A Braille-kije/zok hasznalatat is lehetévé teszi.
Lehet6ség van benne a szamitogép tavvezérlésére, automatikus frissitésre €s attekinthetobb a
bongészés. A beszéd a Ctrl billentylivel ki- és bekapcsolhatd. A sorok kozott a fel/le
nyilakkal tudunk valtogatni, a linkek kozott a tabulator billentylivel tudunk valtani. A
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magyar valtozat a Profivox beszédszintetizator négy hangkarakterét tartalmazza, két férfit,

két néit. [6]

2.2.2. NVDA

Ingyenes felolvasdprogramok is rendelkezésiinkre allnak, ilyen az NVDA, amelyet szintén
Windows szdmara terveztek. Python programozasi nyelven késziilt, és mivel nyilt
forraskodu, szabadon lehet fejleszteni. Hasonldéan a JAWS-hoz, timogatja a beszédszintézist,
tartalmazza az eSpeak nevll beszédszintetizator programot, mely szintén ingyenes, nyilt
forraskodu. Tamogat néhany tipust Braille-kijelzot. A telepitje konnyen hasznalhato.
Futtathato telepités nélkiil, kiilsé adathordozé segitségével is. Ennek is egyszerii a modja, csak
meg kell adni a célmappat, majd megtorténik a sziikséges adatok madsolasa. A program
tamogatja a Mozilla Firefox 3-at, az Internet Explorert, A Microsoft
Outlook, Word és Excel programokat, az Adobe Readert, a vakbarat Java

alkalmazasokat, és még sok mas programot.

-
# =
Udvadzli az NVDA - — [

Udvozli az NVDA!

A legttbb NVDA parancs haszndlatdhoz tartsa lenyomva az NVDA gombot, Usse le hozza a billentyliparancsot, majd engedje fel mind a kettdt.
Alap esetben a numerikus, valamint a normal insert billentyik hasznalhatéak NVDA gombként.

Az NVDA gomb a CapsLock billentytire is beallithatd.

Nyomja meg az NVDA +n billentyliparancsot az NVDA menijének aktivalasahoz.

Itt megvaltoztathatja a bedllitsokat, megtekintheti a sligot és tovabbi lehetdségeket érhet el.

Bedllitasok

|V| A CapsLock billenty( hasznalata NVDA gombként |V Jelenjen meg ez a parbeszédpanel az Nvda minden inditdsakor

Igen
'* - - —_— = = A

2. abra. Az NVDA induloképernyéje

A http://www.nvda.hu/ honlaprol tolthetd le, a Letdltések meniipont alatt talaljuk. A
telepités soran is hallhatjuk mar az Gtmutatot. A felolvasas nyelve automatikusan magyar,

rom

viszont késobb ezt meg tudjuk valtoztatni. Ha a programot elinditjuk, a 2. dbran lathatd
képernyballas fogad minket. Nem tal latvanyos, viszont minden fontos informacio
megtalalhato rajta. Tekintve, hogy ki a célcsoport, ez teljesen kielégitd. A hang felolvassa a
tdjékoztatdt, ami alapjan lehetdségiink van testre szabni a program billentyliparancsait. A
meni aktivalasahoz le kell nyomnunk egyidejiileg az NVDA billentylit (ami alapértelmezett

esetben a Caps Lock billentyii) és az n karaktert. A meniiben rengeteg beallitasra nyilik
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lehetoségiink, még akar adomanyozhatunk is segitségképpen. Kivalaszthatjuk az
alapértelmezett NVDA billentyiit, megtekinthetjiik az egyes billentyliparancsokhoz tartozo
eseményeket, majd beallitasainkat el is menthetjiik, hogy ne kelljen a kovetkezo inditasnal
ujra megtenni az dsszes 1épést.

Az NVDA egy jo példa arra, hogy non-profit médon is segithetiink az embereken. Ez a
program nem tokéletes, de funkcidinak nagyon szines skaldjarol valogathatunk. Ezenkiviil
barki elvégezhet rajta olyan fejlesztéseket, amitdl jobb lesz, és ez nagyon jo kiindulopont egy
még megbizhatobb kisegitd szoftver elkészitése felé. Erre alapozva megfontolandd, hogy
felvegyem a kapcsolatot az NVDA fobb fejlesztdivel. Az NVDA hangjait érdemes lehet
lecserélni esetleg az altalam fejlesztett szoftver hangjaira, azokat a felhasznald altal
valaszthatova tenni. Igy eldontheti, hogy a szoveget szeretné hallani, vagy az 11j hanghatast.
Mivel mas nyelven irodott, nehezebb lehet a két programot kozelebb hozni egymashoz. Akar
lehetne olyan megoldéast is taldlni, hogy az NVDA elemeibdl oOtleteket felhaszndlni a
szoftverbe, vagy ezt a szoftvert atirni az NVDA nyelvére. A lehetdség sok, érdemes minél tobb

iranyban elindulni és probalkozni, hatha elérhet6 fejlodés.[7]

2.3. A megkérdezettek véleménye

Tobb helyrol kaptam segitséget, de egy fiatal gyengénlatoval részletesen is tudtam beszélni
a szamitogépes szokasairdl, sziikségleteirdl. Bar gyengénlato, de szamitogép hasznalat
szempontjabol a vak felhasznalok kozé tartozik. Fontos leirnom, hogy rendkiviil segit6kész
volt, minden tapasztalatat elmondta, és a jovében is rendelkezésemre all, hogy informaciot
szolgaltasson a még felmeriild kérdésekben. Olyan hasznos dolgokat tudtam meg téle, amik
nagyban segitették munkamat, és a program tovabbi fejlesztése soran is fel tudom hasznalni a
véleményét. Néhany kérdést elére megfogalmaztam, ezeket a 2.3.1. és 2.3.2 pontban fogom
ismertetni. A beszélgetések soran mas kérdések is megfogalmazodtak bennem, és volt, amit
meg sem kellett kérdeznem. Ezt pedig a 2.3.3. pontban fogom részletezni. Rendelkezésemre
allt tovabba az eredeti szoftver dokumentéacidja, melyben ismertetve van egy 150 f6bdl allo
felmérés egy része. A felmérés 100 lato és 50 vak ember mindennapi szamitogépes szokasait
mutatja. Az 2.3.4. pontban Ossze fogom hasonlitani a felmérés eredményét az altalam

megtudott véleményekkel.
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2.3.1. Hasznalt programok

., Milyen gyakran hasznalja a szamitogépet?”
., Milyen operdcios rendszert hasznal?”
., Milyen rendszerességgel hasznalja a kévetkezdé programokat:

- Microsoft Word

- Microsoft Excel

- Microsoft Access

- Microsoft PowerPoint

- Microsoft Outlook

- Internet Explorer

- Mozilla Firefox

- Google Chrome

- Adobe Reader

- Intézé

- Lomtar?”

., Az elozo kérdésben felsorolt programokon kiviil milyen alkalmazasokat hasznal még?”

A valaszadé a Windows nagyon sok szolgaltatasat igénybe veszi. Napi 8-10 orat il a
szamitogép eldtt, és a felsorolt programok koziil szinte mindet hasznalja. Gyakorlatilag a gép
a munkaeszkozének tekinthetd. Napi rendszerességgel a Microsoft Word, Microsoft
Excel, Internet Explorer,Mozilla Firefox és Google Chrome programokat
haszndlja. A Microsoft Outlook fiokjat heti rendszerességgel nézi, ugyanilyen
gyakorisaggal néz PowerPoint diavetitést. A diaszerkesztéssel mar gondjai akadnak.
Microsoft Accesst is hasznal havi rendszerességgel. A Lomtarat pedig 3-4 havonta
uriti.

Ezekbdl az informaciokbol azt sziirtem le, hogy a Microsoft Office csomag és a
bongészOk funkcidit érdemes meghangositani, illetve a programok ikonjait. Kiilondsebb
hangsalyt nem Kkell fektetni a PowerPoint szolgaltatasaira; mivel ez a program egy
bemutato-készitd alkalmazas, igy kevés elonyét €lvezheti a célcsoport. Az Intézdre, az

Adobe Reader-re idénként sziikség lehet, viszont csak a f6 funkciokat érdemes itt is
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kiemelni (példaul megnyitas, mentés, kilépés). Az Access-re kevesebb sziikség van, itt is

hasonloképpen érdemes eljarni, mint az Intéz& vagy az Adobe Reader esetében.

2.3.2. Hasznalt funkciok

., Milyen rendszerességgel haszndlja a kovetkezo funkciokat:

- mentés

- mentés mdsként

- megnyitas

- bezdrds

- kiléepés

- madsolads

- kivagas

- beillesztés

- uj (példaul mappa, txt fajl)

- lomtar diritése?”

., Ezeken kiviil milyen funkciokat hasznal meg gyakran?

A megkérdezett fél napi szinten hasznalja ezeket a funkciokat. Legtobbszor a mentés,
mentés masként, kivagads, mésolas gombokat. Az el6z6 pontban mar utaltam
ra, hogy a lomtar Uritését csak nagyon ritkan teszi meg. Amit szivesebben hasznal,
mint a gombokat, azok a billentyliparancsok, mint példdul: mentés - Ctrl+s,
madsolds - Ctrl+C, beillesztés - Ctrl+V.

A véleménye alapjan leszlikithetjiik a sziikséges funkciok korét a kovetkezokre:

- mentés

- mentés masként

- megnyitéas

- kilépés

- masolas

- kivagés

- beillesztés

- 1Uj elem létrehozésa.

Ezek tulajdonképpen azok a funkciok, amik valamilyen dokumentum szerkesztéséhez
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sziikségesek, és még néhany egyéb programban is megtalalhatok.

2.3.3. Eszrevételek, vélemények

Elég sok javaslatot, észrevételt kaptam segitségként mind gyengénlatd, mind vak
szempontbol. Megtudtam, hogy a vakok szivesebben hasznaljak a billentytiparancsokat. Ez
érthetd, hiszen konnyebben cstszik félre a kéz az egér hasznalata kozben, mig billentylizettel
tobb tampontunk is van a helyes billentyli megtalalasihoz. Valamint nem minden felolvaso
program olyan részletes, hogy az Osszes funkciora kiterjedjen, igy lehetséges, hogy nem
talaljuk meg elsére vagy akar tobbedszerre se a keresett funkciot. A gyengénlato felhasznalok
koziil 1s sokan ezt a modszert valasztjak a nagyitoprogramok helyett, hiszen akkor nagyon
kell koncentralniuk, sokkal hamarabb elfaradnak. Személyes véleményként megtudtam azt is,
hogy az altalam fejlesztett program inkabb a gyengénlatok szdmara hasznos. Késébb ezt
belattam én is, mert ha 6k hasznaljak inkabb az egeret, akkor valoban naluk van értelme
hangot rendelni az egyes funkciokhoz, ha végighalad rajta az egér. Amit ebbdl tanultam, hogy
érdemes lehet a vakok szamara akar a billentytiparancsokhoz hozzarendelni a hangokat. Ez a
gondolat mar korabban is fel6tlott bennem, de igy mar biztos, hogy késobb is érdemes lesz
foglalkozni vele. A kovetkez6 javaslat az volt, hogy ne legyen olyan sok hang a programban,
mert az nagyon zavaro lehet. A felhasznalo pedig igény szerint hadd valassza ki, hogy mihez
szeretne hangot rendelni. Ezt nagyon jo Gtletnek tartottam. Amit meg is valdsitottam beldle,
hogy lesziikitettem a legfontosabb hangokra a listat. A késobbiekben tervezem, hogy a hallani
kivant hangok tetszéleges Osszevalogatasat is lehetévé teszem. A vélemények szerint hasznos
lenne még, ha a Sajatgép vagy a Dokumentumok és egyéb ikonok is adnanak hangot, ha
a felirat valamilyen vizualis jelzést adna, ha odaér az egér, ha a helyi menii megjelenésekor is
megszolalna egy specialis hang. Igy a javaslat alapjan néhany ikont ellattam hangjelzéssel. A
vizualis jelzésen nagyon sokat gondolkoztam, és még nem jutottam dontésre. Erdemes lesz a
jovOben még sok véleményt meghallgatni, hogy minél biztosabban tudjam, hogy mire kell a

legnagyobb hangsulyt fektetni.

2.3.4. A vélemények 0sszehasonlitasa

Az informacidkat tehat a dokumentacioban szerepld felmérés alapjan és az altalam

megkérdezett emberek véleménye alapjan Osszesitettem. Hatalmas eltérések vannak a vakok
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¢s latok kozott, kisebb eltérés van a most és a régebben megkérdezett célk6zonség véleménye
kozott.

A vakok szempontjabol:

- azasztalon 1év6 ikonokat hasznaljak,

- a bongészbt sokat hasznaljak,

- a bongészdben inkabb 1) ablakot, mint 1) lapot hasznalnak,

- legtdbbszor az el6térben 1évo, altalanos funkciokat hasznaljak,

- nem szivesen dolgoznak leginkabb vizudlis megjelenitést alkalmazo6 programokkal.

A 1atok véleménye:

- szivesen hasznaljak a konyvtarstruktiraban valo kereséshez hasznalatos programokat,

- a bongészot sokat hasznaljak,

- aboOngészdben szivesebben valtanak a lapok kozott, mint az ablakok kozott,

- elOszeretettel alkalmazzdk a vizualitasra épiild alkalmazasokat.

Az én véleményfelmérésem alapjan:

- az asztalon 1évo ikonok kertilnek el6térbe,

- aboOngészo fontos szerepet jatszik,

- ritkan jon el a szines vizualis megjelenitést alkalmazo6 programok hasznalata,

- afiatalok nyitottabbak a nehezebb programok hasznélatara is.

Nem nehéz megérteni az eltéréseket a latok és vakok kozott, illetve a fiatalok és idésebbek
kozott. Nyilvanvaloan a latok szeretik a latvanyos dolgokat, a képes illusztraciokat. Kénnyen
eligazodnak a konyvtarszerkezetben, mivel a latassal azonnali és egyértelmii visszajelzést
kapnak tevékenységiikrl. A vakok az egyszeri megoldasokat kedvelik, konnyen
elkeveredhetnek a bonyolult mapparendszer mélyén. Egyszeribb az asztalon 1évo
programokat hasznalni, nem kell mashonnan kikeresni. Az alkalmazasoknak a latok nagyon
sok funkcidit hasznaljak, kiprobaljak, a vakok szamara viszont elég a fobb funkciok hanggal
valo ellatdsa. Amit mindenki fontosnak tartott, hogy ne legyen tal sok hanghatas, mivel az
zavart okozhat. Ezért ugy gondoltam, hogy a fontosabbnak itélt programok ikonjait, és ezek
sokszor hasznalt funkcigjat hangositom meg. A véleményekre alapozva tovabbi fejlesztések
soran megvaldsitom a hangok kivalasztasat, azaz a felhasznald egy beallitas ablakban maga

valogathassa 6Ssze, hogy mely ikonhoz és funkciohoz szeretne hangot rendelni.
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A meghangositott ikonok:

- Sajatgép

- Dokumentumok

- Microsoft Word

- Internet Explorer.

A meghangositott funkciok:

- megnyitéas

- mentés

- mentés masként

- nyomtatés

- kivagas

- masolés

- beillesztés

- torlés

- Lllj

- kilépés

- start

Osszevetve a véleményeket, ugy gondolom, hogy ezeket az ikonokat és funkciokat elég
hanggal ellatni. Figyelembe kellett vennem azt is, hogy ne legyen tul sok hang a programban,
azt is, hogy a fontosabb, sokszor hasznalt programok ikonjaira és funkcidira kell koncentralni.
Ez a lista magéaban foglalja a legtobbet hasznalt ikonokat és funkciokat. Ezek nemcsak egy
programban elérheték, hanem az Gsszes olyanban, amely tartalmazza a funkcio nevét. gy
példaul a megnyitas nemcsak a Microsoft Wordben lesz elérhetd, hanem mindegyik
szoftverben, amelyben szerepel a megnyitashoz hozzarendelt nevek egyike. Ha valaki az
Osszes hangot szeretné hallani, még akkor sem tulzottan zavar6. Ha pedig csak 1-2 hang van,
ami segitséget nyujtana, akkor lehetdsége lesz a késObbiekben kivalasztani a megjelend
listabol ezeket.

A vélemények felmérését a tovabbiakban is folytatni fogom, hiszen fontos, hogy minél
tobb embert kérdezzek meg a szamitdgépes szokasairol, esetleges jovobeni igényeirdl. Erre

alapozva hitelesebben tudom majd tovabb fejleszteni a programot.
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3. Hibak felderitése

A program tanulmanyozasa soran néhany problémaba iitk6ztem, melyek koziil valamit
sikeriilt megoldanom, valamire pedig nem talaltam megfelel6 megoldast. Nehéz volt, hogy

mar egy meglévd programban kellett hibakat keresnem.

3.1. Programleallas

Id6k6zonként ledll a program hibaiizenet kiséretében. Kiilonféle hibaiizeneteket kaptam,
amelyeknek természetesen utana is jartam, viszont j6 megoldast nem talaltam ra. A
leggyakrabban a 3. abrdn lathato hibatizenetet kaptam.

Esemenyhangok.exe - Alkalmazashiba n

@ A "0x7c910F29" cimen talélhatd utasitas a "Oxela3cfdS" memériacimre hivatkozott., & memdraterileten nem végezehtd el a kivetkezé miivelet: read".

A program befejezéséhez kattintson az OK gombra.

3. abra. Hibatlizenet

Ami a legfeltlinébb volt, hogy altaldban akkor tortént meg, amikor a Microsoft
Excel programot inditottam el. Ezt mutatja a 4. dbra. Ez az iizenet pont egy olyan esetben
késziilt, amikor az emlitett szoftvert elinditottam. Kiilondsnek talaltam, hogy egy konkrét

program indulasakor rendszeresen megtortént ez a probléma.

1.exe - Alkalmazashib E

6 Kivétel (ismeretlen szoftverkivétel {0xc0000409)) tértént az alkalmazasban a kévetkezd helyen: 0x77e8b0d7.

| QK I Mégse

4. abra. Hibalizenet az Exce 1l megnyitasakor

Volt olyan eset, amikor még a segitd szoftver megnyitasa el6tt elinditottam az Excelt,
ekkor az volt a jellemz6, hogy rovid hasznalat utan szintén leallt. Példaul egy ilyen hiba

esetén késziilt az 5. abra.
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examplel.exe - Alkalmazashiba n

@ A "0x7c910F29" cimen talalhatd utasitas a "OxFFFFFFFF" memdriacimre hivatkozott., A memédraterileten nem végezehtd el a kivetkezd mivelet: read",

A program befejezéséhez kattintson az OK gombra,
A program hibakereséséhez kattintson a MEGSE gombra.

OK | Mégse |

5. abra. Hibalizenet Exce 1ben valdo munka kézben

Egy-két alkalommal néhany program elinduldsakor is megtortént, ez véletlenszertinek

latszott. Amelyik pedig sok aktiv hasznalat utan keletkezett, azt a 6. abra mutatja.

example1.exe

A(z) example1._exe hibat észlelt, ezért leall. A
kellemetlenségekért elnézését kérjuk.

Az adatok, melyekkel éppen dolgozott, valdszintleg elvesztek.

Tajékoztassa a Microsoftot a problémarél.

A hibajelentés elkuldésével segitheti munkankat. 4 jelentésben kozolt
adatokat bizalmasan és név nélkul kezeljuk.

A hibajelentésben szerepld adatok megtekintéséhez kattintson ide.

Hibakeresés Hibajelentés kiildése l Mégse I

6. abra. Hibaiizenet hosszi miikodés utan

A hibak kiilonb6z6 idokozonként jelentkeztek. Néha azonnal indulas utan, néha egy-két
perc munka utan, valamikor pedig joval hosszabb i1d6 utan. Mindegyik leéllasra az volt a
jellemzd, hogy néhany pillanatra jelezte az operacios rendszer, hogy varakozzak (Windows
XP esetében homokora), majd megjelent egy hibaiizenet.

Felmeriilt a kérdés, hogy virus dolgozik-e, vagy talan van néhany frissitetlen szoftver a
szamitogépen, viszont a viruskeresd lefuttatdsa utdn, ¢és a szoftverfrissités utan
bebizonyosodott, hogy egyik sem lehet a probléma. Miutan tanulmdnyoztam kicsit a
programot, felfedeztem néhany sort, ami tulajdonképpen nélkiilozheté volt. A sorok nélkiil
ujra leforditottam a programot, és ugy tiint, hogy t6bb ideig mitkodott, mieldtt Gjra leallt. Az
Excel inditasakor fellépd kilépés még megmaradt. Arra nem deriilt még fény, hogy a
valtoztatas miatt tortént mindez, vagy pedig csak a véletlen miive. A jovoben tervezem, hogy

kutatok tovabb a fennallo hiba oka utan.
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3.2. Hianyz6 hanghatasok

Néhany elem hatasara a program nem adott ki hangot, holott kellett volna. Vegyiik
példaul a Wordét, itt az 1j dokumentum létrehozasat meniibdl is el tudjuk érni, illetve
altalaban a gyorsindité ikonok kozott is szerepel. Ha a meniiben szerepld funkcio folé vittem
az egeret, akkor kiadta a rd jellemzdé hangot, ha pedig a gyorsinditdé gombnal akartam
ugyanezt elérni, akkor nem tortént semmi.

Miutan végignéztem a programot, észrevettem, hogy nem egy adott funkcio
lokalizalasakor jatssza le a hangot a szoftver, hanem a funkcio felirata alapjan. Az
objektumokhoz tartoznak kiilonb6z6 tulajdonsagok is. Ilyen lehet a név. Ezt a nevet lathatjuk
megjelenni a meniiben, vagy a gyorsinditd gombok esetében kis varakozas utan egy sarga
szinli téglalapban a gomb kozelében. Az objektum nevét tartalmazo, megjelend kis téglalapot
a 7. abran lathatjuk. Igy egy adott funkciohoz tobb felirat is tartozhat.

Példaul az G7 dokumentum létrehozéasahoz tartozo feliratok lehetnek:

Y

- Uj dokumentum...

- Ujiires dokumentum.

: Fajl Szerkesztés Néze:

R[N R e

[ Uj dres dokumentum |

7. abra. A megjelend téglalap

Nemcsak a példaban emlitett funkcional, hanem tobbi esetén is hozzarendeltem a hangot
még néhany gyakran hasznalt felirathoz. Igy a kiilonbozé programoknal, ha més az azonos
gombokhoz vagy meniielemekhez tartozo felirat, abban az esetben is halljuk a hanghatast.
Ennek megfelelden, ha barmely programban megtalalhatdo a funkcio, és szerepel a segitd
programban a hozza tartozo felirat, ekkor szintén hallataszik a hang. Hogy mely ikonokhoz és

funkciokhoz rendeltem hanghatasokat, azt feljebb, a 2.3.4. pontban ismertettem.
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4. Egyszeru grafikus felulet lIétrehozasa

A kinézet megtervezésénél azt vettem f0 szempontnak, hogy a célcsoport szdmara nem a
szépség a fontos, hanem a rendezettség. Ezért gondoltam, hogy nem fektetek nagy hangsulyt a
latvanyos kinézetre, hanem inkabb az egyszeri, vilagos feliiletre, amit a 1atok els6 ranézésre
értelemszertien tudnak hasznalni, a latassériiltek pedig a felolvasoprogramjuk révén

egyértelmi tajékoztatast kapnak a program hasznalatarol.

4.1. Kezdooldal

A kezdooldal eredetileg nem sok informacidt tartalmazott. Ahhoz, hogy eljussunk a
meniibe, at kellett méretezni az ablakot. Ez tulajdonképpen még a 1ato6 embereknek is okozhat
nehézséget, sét bosszantonak is tarthatjak. A vakok tobbsége pedig nem tudja elvégezni ezt a

miveletet, hiszen ebben nincs segitségiikre a felolvasoprogram. Ezt a képernydallast a 8. dbra

“ B Blindsoft = \

8. abra. Régi kezddoldal

tartalmazza.

Az atméretezés utan latszodott ugyan a menii, viszont még igy sem éreztem elég
informativnak, mert a két meniiponton kiviil nem tartalmazott mast az induloképernyd. Az

atméretezett kezdooldalt a 9. abra mutatja.

W Blindsoft =RRC X

Options  Help

9. abra. Az atméretezett régi kezddoldal
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A kovetkezo két valtoztatast vittem véghez a kezdoképernyon:

- tajékoztato szoveggel lattam el és

- mar indulaskor olyan méretet hasznaltam, hogy latszodjon a menii és a tdajékoztato
szoveg.

A tajékoztatod szoveg a kovetkezd: ‘Az informaciohoz lépjen be a 'Help’ menii 'About’

almeniipontjaba!” A két meniipontot meghagytam az almeniipontokkal egyiitt. Az ablak

méretét pedig tigy adtam meg, hogy mar indulaskor olyan nagysagl legyen, hogy kiférjen a

tajékoztatd szoveg. A szoftver eredeti ikonjat meghagytam. Az 0j kezdéképerny6t a 10. abran

tekinthetjiikk meg.

F v |

W Blindsoft = | 5 | S
L . S

|Gptiu:uns Help |

Az informacidhoz lépjen be a 'Help® menii

‘About..." almeniipontjaba!

10. abra. Uj kezdéképernyd

A régi kezddképerny6 hatranyai:
- nem latszodott a menii — az dtméretezés gondot okoz,
- nem tartalmazott elég informaciot — a felhasznalonak maganak kell kitalalnia, hogy
melyik meniibe lépjen be.
Az 1j kezd6képernyd eldnyei:
- latszanak a menitipontok,

- tartalmaz informdciot a haszndlatra vonatkozoan.

4.2. Menii

A meniipontokon nem valtoztattam, nem adtam hozza és nem vettem el. Két fdmeniipont
van: Options ¢és Help. Ezek a /0. dbran lathatok. Az Options meniiben két almeniipont
talalhatd: Settings és Exit, a Help meniiben pedig egy: About... Ezeket a 11. és 12. abran
tekinthetjiik meg.
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Eredetileg a Settings meniipontra valo kattintaskor el6jott egy ablak, ami két beallitast
tartalmazott. Az egyik az volt, hogy induljon-e automatikusan a program az operacios
rendszer betoltésekor, a masik pedig, hogy az 6sszes hangot (egyszerre) kikapcsoljuk-e. Mivel
egyik bedllitdas sem volt implementdlva a programban, ezért ugy gondoltam, hogy
megvaltoztatom ennek az ablaknak a tartalmat. A jelenlegi allapot, ha a Settings azaz
bedllitdsok meniipontra kattintunk, a felbukkand ablakban lathatjuk a listat, ami a
meghangositott ikonokat és funkciokat tartalmazza. Elétte kis jelolonégyzetek talalhatok,
melyekkel majd a késobbi fejlesztések utdn kivéalaszthatjuk, hogy mihez szeretnénk
hanghatast rendelni. Ezt az ablakot a 13. dbran lathatjuk.

-
I Blindsoft EENEE X
Options | Help

Settings
Exit
"About..." almeniipontjaba!

lépjen be a 'Help' menii

11. abra. Options meniipont

B Blindsoft E=EEA™N
Options | Help |

s About... o
Az inferresronverepyenoe a 'Help' menii

|

'About..."' almeniipontjaba!

12. abra. Help meniipont
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Az Options menii masik almeniipontja az Exit. A szamitogép-felhasznalok korében ez a
funkcio altalaban egyértelmii: ezzel tudjuk bezarni a programot. A meniipontra kattintva

eléjon egy nyugtazd ablak (/4. dbra.), itt még meggondolhatjuk magunkat, hogy valoban

"
Settings

S |

Wélassza ki, hogy mely ikonokhoz szeretne
hanghatast rendelni!

[ Sajataép

v Dokumentumok
I Microsoft Word
[V Intemet Explorer

Wélassza ki, hogy mely funkcidhoz szeretne

hanghatast rendelni!
V' Megnyitas

V' Mentés

I Mentés masként
I~ Nyomtatas

™ Kivégés

IV Masolas

I Beillesatés

™ Toilés

I 0

™ Kilépés

I™ Start

13. abra. Settings ablak

bezarjuk-e a programot.

r N |
Exit? e
Do you really want to exit?
Cancel
L

A Help meniipont About... almeniipontjaban szintén megjelenik egy ablak, akarcsak a
Settings almeniipont esetén. Itt egy rovid informaciét talalunk a programrol, annak
hasznalatarol. Szerepel rajta a program neve és verzidszama, illetve az eddigi fejlesztok

listdja. Az ablak eddig az el6z0 verzidszamot és a két fejleszté nevét tartalmazta. Ezt az

14. abra. Exit ablak

ablakot a 15. dbran nézhetjiik meg.
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r |
About... L&J
Blindsoft 1.1

Authors:  Saits Viktor
Kortélyesi Karoly
Ignacz Eszter

A program hanghatasokat ad ki a szamitégép néhany
eleme hatasara. Az 'Options’ feliratra kattintva a 'Settings'
mentpontban bedliithatja, hogy mely ikonhoz és
funkcidhoz szeretne hanghatast rendelni. 4z 'Options'
menu ‘Exit’ opcidjaval kiléphet. y

15. abra. About... ablak

Osszevetve a régi és az 1j meniipontokat, a kovetkezoket allapithatjuk meg:
- a Settings menii el6jové ablakanal eltiintettem az eddig nem mikodd részeket és
kiegészitettem egy tervvel a jovObeni fejlesztésre nézve
- az About... meni eldjovo ablakan frissitettem a verzidszamot, a fejlesztok listajat, és

Kiegészitettem egy rovid tajékoztatoval, ami a program hasznalatara vonatkozik.
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5. Tervezési dokumentacio

A feladathoz tartozo fajlokat a konzulensem bocsatotta rendelkezésemre. A hangfajlokat,
a leforditott programot, a programdokumentaciot, és a forraskodot. Mindent szabadon
felhasznalhattam munkamhoz. A szoftver futtatdsahoz sziikséges Windows XP vagy

késdbbi operacios rendszer.

5.1. Hangok

A hangmintak wav formatumban vannak. A wav (Waveform Audio File Format) az audio
fajlok egy formatuma, amelyet a Microsoft és az IBM kozosen fejlesztett ki digitalis
hangmintak tarolasara. Az audio adatokat altalaban nem tomoriti, veszteségmentesen tarolja.
Viszonylag nagy a mérete a tobbi audio formatumu fajlokhoz képest. A feladatban szerepld
hangok hossza 0,6 és 1,7 masodperc kozott van. A hangfajlokat folvették vagy az Internetrdl
toltottek le, és Adobe Audition programmal szerkesztették 16 bit, 44100 Hz mono wave
formatumban.

Harom csoportra oszthatjuk ¢ket: earconok, spearconok és hangzé emoticonok. Az elsé
csoport tagjai nonverbalis hangok, melyek az adott objektumra jellemzdek. Konnyen
megfejthetd, hogy mihez tartozik és konnyen megtanulhaté. Ilyen a kivagas funkcio, amihez
ollocsattogtatas tartozik. A spearconok olyan hangok, amelyek specialis technikéaval
felgyorsitott beszédmintdk. Egy szt vagy rovid mondatot hallunk felgyorsitva, angol nyelven.
Példaul a Microsoft Word-hoz is ilyen hangminta tartozik, a Word szot halljuk
felgyorsitva. A hangzé emoticonok nonverbalisak, akarcsak az earconok. Erzelmi toltetii
emberi hangmintak, valamilyen hangulatot akarnak kifejezni. Amikor irdsban egy mosolyt
fejeziink ki, akkor erre a karaktersorozatra (kettGspont és zarojel bezarva ©) fokuszalva egy
szolid nevetést hallunk. Ezek a mintak nem keriiltek bele a programba. A harom csoporton
kiviil megkiilonboztetjiik még a jelentéssel nem bird hangok csoportjat. Ilyenek példaul az
operacios rendszer figyelmeztetései, a be- és kikapcsolas hangja, stb. A meghangositott
ikonokat és funkcidkat, a hozza tartozd hangokat és a hangfijlok nevét az [. tabldzat

tartalmazza.
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1. tablazat. Funkciok és hangok

Alkalmazas/Funkcio Hang Hangfajl

Sajatgép Szamitogép bekapcsolasa My Computer.wav
Dokumentumok Spearcon S_MyDocs. WAV
Microsoft Word Spearcon S_Word WAV

Internet Explorer

Kulcscsorgés, ajtonyitas

Browserl.wav

Megnyitas Zipzar huzas Zip_up.wav
Mentés Csorgeés Save.wav

Mentés masként Csorgés €s egy himmogés Save_as.wav
Nyomtatas Nyomtatd hangja Print.wav

Kivagas Vagas olloval Cut.wav

Masolas Fénymasolo6 hangja Copy_(loop).wav
Beillesztés Festés, flitytilés Paste.wav

Torlés WC lehuzas Delete.wav

Uj spearcon S_New.WAV
Kilépés Ablakbecsukas Window_close.wav
Start spearcon S_StartMenu. WAV

A hangok egyszer jatszodnak le egy esemény bekovetkeztekor. Feladatuk, hogy k6zoljék a

felhasznaldval, hogy milyen objektumot lokalizaltak az egérrel. [8] [9]

5.2. Keretrendszer

A programot a Microsoft Visual Studioban fejlesztettem C++ nyelven. Az

operacios rendszer objektumai és a kliens program kozotti kommunikéaciot az MSAA

(Microsoft Active Accessibility) biztositotta, mely egy komponens alapu

fejleszto technologia (COM). Az MSAA Windowsba beépitett rendszer, amely informaciot

kér a szervertdl a kliens szdmara. Szerver az az alkalmazés, amely az informaciot szolgaltatja,

kliens pedig, aki a kérést intézi.

Az MSAA a kovetkezd komponenseket tartalmazza:

- IAccessible interfész: informacidkat szolgaltat a felhasznaldi feliilet (UI)

elemeirol. Ezek az informaciok:
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accChild: az objektum leszarmazottjanak interfésze; minden objektum
rendelkezik ezzel a tulajdonsaggal.

accChildCount: az objektum leszdrmazottjainak szdma; minden
objektum rendelkezik ezzel a tulajdonsaggal.

accDefaultAction: sztring, mely tartalmazza az objektumhoz tartozd
alapvetd eseményt; nem minden objektumnak van alapértelmezett eseménye.
accDescription: sztring, mely leirja az objektum vizudlis megjelenését;
nem mindegyik objektumhoz tartozik leiras; az MSAA-nak nem szokta
hasznalni ezt a tulajdonsagot.

accFocus: megadja, hogy objektumot kijeloltiik-e a billentytizet
segitségével, azoknak az objektumoknak van ilyen tulajdonsiaga, amelyek
fogadjak a billentylizettdl a kijelolést.

accHelp: sugo sztring; nem minden objektum tartalmazza.
accHelpTopic: az adott objektum sugofajljanak teljes elérési utja és a
témaazonositd; nem minden objektum tartalmazza.
accKeyboardShortcut: az objektumhoz tartozé gyorsbillentyli; amelyik
objektumhoz tartozik gyorsbillentytli, annak van ilyen tulajdonsaga.
accName: az objektum neve; az dsszes objektumnak van ilyen tulajdonsaga.
accParent: az objektum szilgjének interfésze; minden objektum
rendelkezik a tulajdonsaggal.

accRole: olyan informacid, mely leirja az adott objektum szerepét; minden
objektum rendelkezik ezzel a tulajdonsaggal.

accSelection: megmutatja, hogy mely leszdrmazottai vannak kijeldlve az
objektumnak; amelyik objektum engedélyezi a kijelolést, annak van ilyen
tulajdonsaga.

accState: az objektum aktualis allapotat jelenti; mindegyik objektum
rendelkezik ezzel a tulajdonsaggal.

accValue: az objektum értékét mutatja meg (példaul egy szdvegdoboz

szovege); nem minden objektumnak van ez a tulajdonsaga.
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- WinEvents: lehet6vé teszi a szervereknek, hogy jelezzék a kliensek fel¢, ha
megvaltozott valamelyik objektum. A valtozasok a kovetkezok lehetnek:
o Ha létrejon vagy megsziinik egy objektum.
o Ha az objektumon allunk vagy elhaladunk folotte.
o Ha a statusza vagy helye megvaltozik egy objektumnak.
o Ha egy objektum tulajdonsaga megvaltozik.

A kliens alkalmazas nem kapja meg automatikusan azt az informaciot, hogy milyen
valtozas tortént, hanem meg kell hivnia a SetWinEventHook fiiggvényt, ¢&s
regisztralnia kell, hogy mely valtozasokrol szeretne tudni. A klienseket ugy értesiti a
szerver, hogy meghivja a NotifyWinEvent fliggvényt, ami megnézi, hogy az adott
esemény regisztralva van-e valamelyik kliens program szdmara. Ha igen, akkor elinditja
az esemény szamara létrehozott miiveletet.

- Oleacc.dll: fiiggvényeket tartalmaz az MSAA szamara. Ezek a fliggvények
lehetnek a kovetkezok:
o Fiiggvények, melyek lehetove teszik a kliensek szamara a kérést.
o Fiiggvények, melyek lehet6veé teszik a szerverek szamara a vélaszt.
o Olyan fliggvények, melyek szoveget lokalizdlnak az objektum szerepére és
statuszara vonatkozoan.
o Segédfiiggvények.
Példaul: AccessibleObjectFromWindow, LresultFromObject,

GetRoleText, AccessibleChildren.[10]

5.3. Valtozok és konstansok

e BSTR al001-al025: sztringek, melyek definidljak a kiilonbozd objektumok neveit.
Példaul ilyen az ,,Uj dokumentum”.

® const char g szClassName[] = "myWindowClass": a program indulasakor
1étrejovo ablak neve.

e HWINEVENTHOOK g hook: olyan valtozd, melynek megadjuk a figyelt eseményeket,

példaul hogy az objektumon allunk-e, vagy kijelolték-e az adott objektumot.
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e BSTR name = NULL: ebben a sztring tipust valtozoban tarolodik az aktualis
objektum neve.

e EVENT OBJECT FoCUS: konstans annak kifejezésére, hogy az objektumot kijeloltiik-e
a billentylizet segitségével.

e EVENT OBJECT sHOW: konstans annak kifejezésére, hogy az objektumon allunk-e
éppen.

A két konstanst azért emeltem ki, mert ezt a két eseményt figyeli a program, és ezeknek

hatasara jatssza le a megfelel hanghatast.

5.4. Fobb metodusok

e void InitializeMSAA(): az MSAA elinditdsa, itt lehet bedllitani azokat, hogy mik
torténjenek az indulaskor, példaul itt allithatjuk be a SetWinEventHook fliggvény
segitségével, hogy milyen eseményeket szeretnénk figyelni. Kotelez0 minden MSAA-t
hasznal6 programban megadni.

e void ShutdownMSAA(): az MSAA leallitasa, ennek is szerepelnie kell a programban.
Itt lehet ledllitani az események figyelését.

e void CALLBACK HandleWinEvent (HWINEVENTHOOK hook, DWORD event, HWND
hwnd, LONG idObject, LONG idChild, DWORD dwEventThread, DWORD

dwmsEventTime): ebben a metddusban meg tudjuk adni, hogy ha a figyelt esemény
lejatszodik, mi torténjen. Ebben a programban két eseményt kell figyelni:
EVENT OBJECT FOCUS és EVENT OBJECT SHOW. Ha ilyen esemény torténik, és az
aktualis objektum éppen kozte van a figyelt objektumoknak, akkor a megfelelé hang

lejatszasa torténik.

5.5. Felhasznaloi feliilet elemei

A felhasznaloi feliilet egy kezdGablakbol (10. dbra.) és harom parbeszédablakbol all (13.
abra.) (14. dbra.) (15. dbra.). A kezdbablak a program induldsakor jon létre, a

parbeszédablakok pedig mar készen vannak.
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A kezddablak tulajdonsagainak megadasat és l1étrehozasat az

int WINAPI WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance, LPSTR

lpCmdLine, int nCmdShow); metddusban tehetjiilk meg.

Az ablak tulajdonsagai:

e ywc.cbSize = sizeof (WNDCLASSEX) ;

e wc.style = 0;

e wc.lpfnWndProc = WndProc;

e wc.cbClsExtra = 0;

e wc.cbWndExtra = 0;

e wc.hInstance = hInstance;

e wc.hIcon = LoadIcon (NULL, MAKEINTRESOURCE (IDI ICONI1));
e wc.hCursor = LoadCursor (NULL, IDC ARROW) ;

e wc.hbrBackground = (HBRUSH) (COLOR WINDOW+1) ;

¢ wc.lpszMenuName = MAKEINTRESOURCE (IDR_MYMENU) ;

e wc.lpszClassName = g szClassName;

e wc.hIconSm = (HICON) LoadImage (GetModuleHandle (NULL),

MAKEINTRESOURCE (IDI ICON1), IMAGE ICON, 16, 16, 0);

Ezek az ablak alapvet6 tulajdonsagai, példaul az alapértelmezett mérete, kinézete, ikonja,
hozza tartozé menii azonositoja, stb.

A LRESULT CALLBACK WndProc (HWND hwnd, UINT msg, WPARAM wParam, LPARAM
1Param) metodus meghatarozza, hogy mi legyen az ablakon és hogy mi torténjen az ablak
elemeinek aktivalodasara. Az utmutatd szoveget az utmutatol[] €S utmutato2[]
karaktertomb tartalmazza. A menii azonositja: IDR MYMENU; két meniipontbol all, az
Options meniipontnak két almenilipontja van: sSettings (ID SETTING) €S Exit
(Ip_FILE EXIT). A Help meniipontnak egy almeniipontja van: About...
(ID_HELP ABOUT).

Mindegyik almeniiponthoz tartozik egy-egy parbeszédablak:

e IDD DIALOGL: & Help menii About.. meniipontjdnak parbeszédablaka. Ezen az
ablakon négy szovegdoboz (IDC STATIC1, IDC STATIC2, IDC STATIC3,
IDC STATICA4) ésegy nyomogomb (1pok) helyezkedik el.

e IDD DIALOG2: a8Z Options menil Settings meniipontjanak parbeszédablaka.

Ezen az ablakon két szovegdoboz (1DpC sTATIC1, IDC STATIC2), 15
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jelolénégyzet (IDC CHECK1-IDC CHECK15) €s egy nyomogomb (IDOK)
helyezkedik el.

e ID EXIT:aZOptions menil Exit almeniipontjdnak parbeszédablaka. Egy group-
box (rpc_sTaTic1l) és két nyomoégomb (IDOK, IDCANCEL) helyezkedik el

rajta.

5.6. Az eredeti és az uj szoftver kiilonbségei

5.6.1. Hangok

Abban a valtozatban, amit megkaptam, sokkal tobb hang implementalva volt a
programba, Vviszont ezek koziil nagyon sok nem volt kihasznalva, vagy csak nagyon ritkan,
vagy pedig a célcsoport nem tartotta sziikségesnek. Ezek a funkcidk az Internet Bongészo
elemeihez kapcsolddo funkcidk, példaul Eldre, Vissza, Kezddlap; a Word egy-egy funkcidja,
példaul Nyelvhelyesség-ellendrzés, Keresés, Az dsszes kijelolése, E-mail; a Lomtar ikonja,
és a Lomtar itiritése funkcio és még sok egyéb. A jelenlegi programban azok a hangok
szerepelnek, amik a vélemények alapjan a legfontosabbak. Néhany hangot tobb felirathoz is

hozzarendeltem.

5.6.2. Valtozok

A valtozok koziil az elézd verzidban szerepelt egy integer tipusu Objectname
azonositoju valtozo, valamint négy 1ong tipust valtozo:

pxLeft: az elem bal-fels6 sarkanak x koordinataja

pyTop: az elem bal-fels6 sarkanak y koordinataja

pcxWidth: az elem sajat szélessége

pcyHeight: az elem sajat magassaga.

Az utobbi négy valtozo azt a célt szolgalta, hogy visszaadja az épp vizsgalt objektum
helyzetét. Az objectname valtozd pedig megkapta az aktualis objektum nevét. Ez a név
akkor kertilt bele a valtozoba, amikor bekovetkezett az EVENT OBJECT FOCUS esemény,

és meg is szolalt a felismert eseményhez tartozo hang. gy egyel6re nem lattam értelmét, hogy
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a valtozoval végzett tovabbi miiveleteken hatasara ujra megszolaljon az objektumhoz tartozo

hanghatés. Az 01j valtozatban nem szerepelnek ezek a valtozok.

5.6.3. Felhasznaloi feliilet

Az eredeti szoftverben a kezddoldal kisebb volt, nem volt rajta a tajékoztatd szoveg. Az
Settings ablak (1pp prALOG2) két jelolonégyzetet (checkbox) tartalmazott 'Sounds off’
¢s ’'Run at Windows startup’ felirattal. A jelenlegi ablak a /3. dbran lathato
jelolénégyzeteket tartalmazza két oszlopban, felettiik egy-egy szovegdoboz. Az about... ablak
tartalmaz négy szovegdobozt, melyeken szerepel a program verzidszama, az eddigi fejlesztok
és a tajékoztatd szoveg a program haszndlatarol. Az eredeti parbeszédablakon a régi
verzioszam és a fejleszték szerepeltek. Osszességében a felhasznaldi feliilet atlathatobb,

egyszeriien kezelhetdbb lett.
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6. Felhasznaloi dokumentacio

6.1. Rendszerkovetelmények

A szoftver miikodéséhez feltétleniil sziikséges Windows XP vagy késobbi Windows
operacids rendszer. Az optimalis miikodés érdekében javasolt a Windows XP hasznalata,

valaminta Microsoft Of fice csomag 200 3-as valtozatat.

6.2. Telepitési utmutato

1. 1épés: Masolja fel egyazon tetszOleges mappaba a Blindsoft.exe fajlt és a
Sounds Mmappat (ez utobbi tartalmazza a hangfajlokat).

2. l1épés: Kattintson dupldn a Blindsoft.exe fajlra, és maris mikddésbe 1ép a
program.

A szoftver adathordozorol is miikddtethetd (Példaul pendrive, kiilsd merevlemez.).

6.3. A szoftver hasznalata

El6szor hajtsa végre a Telepitési utmutatoban leirtakat! Amint mitkddésbe 1ép a program,
a 10. abradn lathatd kezdOképerny6 fogadja. A képernydn elolvashatja a rovid tajékoztato
szoveget a program hasznalatdhoz.

Meniipontok:

- Options: két almentipontot tartalmaz (/1. abra.):

o Settings: erre a meniipontra kattintva el6jon egy ablak, melyet a /3. dbran
tekinthet meg. A fejléc tartalmazza az ablak nevét (Settings). Az ablakban
lathatja a meghangositott elemek listajat.

o EXxit: ezzel a meniiponttal tudja bezarni a programot. Kattintas utan el6jon egy
ablak, ahol angol nyelven rédkérdez a program, hogy valdban szeretnénk-e
kilépni. Ha tényleg szeretne kilépni, kattintson az OK gombra, ha nem,

kattintson a Cancel gombra! (/4. abra)
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- Help: egy almeniipontot tartalmaz (/2. dbra.):

o About...: erre a meniipontra kattintva szintén egy ablak jon eld, melyet a 15.
abran lathat. A fejléc neve: About... Ebben az ablakban megtekintheti a
program verzidszamat, az eddigi fejlesztok nevét, €s a rovid tajékoztatdt a
szoftver miikodésérol.

Mozgassa az egeret az /. tablazatban felsorolt funkciok f6l¢é, és hallani fogja a hozzajuk
rendelt hanghatast. A legtdbb esetben az adott funkciora jellemzé hang hallatszik. Példaul
kivagasnal vagas olloval, nyomtatasnal a nyomtatd hangja. A mitkodési idé nagyon valtozo,
atlagban néhany perc, ettdl lehet eltérd. Ha a program miitkodése kozben hibatizenet jelenik

meg, zarja be a programot, majd inditsa Gjra!

6.4. Szolgaltatasok

A program alapvetd szolgaltatasa, hogy segitséget nyajt a latassériilt embereknek a
szamitogép hasznalatdhoz. Ezt Ggy viszi véghez, hogy ha az egérrel megallunk egy-egy
meniielem, gyorsinditdgomb, ikon felett, akkor valamilyen révid hanghatast hallat. Ez lehet az
elemre jellemzd hanghatas, vagy az elem neve gyorsan kimondva angol nyelven. Egy

meniielemet, egy gyorsinditd gombot és egy ikont lathatunk a 16. abrdn.

i Fajl Szerkesztés Neéze
nIEFEeE =
Megnyitas

16. abra. Meniielem, gyorsindité gomb, ikon

] Uj dokumentum...

7 Megnyitas...

A szoftvert batran hasznalhatjak latok is, mindenki, akinek sziiksége van apro

visszajelzésekre munkéja nyugtazasaul.
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8. Melléklet

8.1. Forraskod

//examplel.cpp

//Szukseges fejfajlok
//#pragma comment (1ib, "winmm.lib"™)
#include "windows.h"
#include "resource.h"
#include "stdio.h"
#include <cstdio>
#include "WINUSER.H"
//#include "WINABLE.H"
#include "OLEACC.H"
#include <comdef.h>
#include <mmsystem.h>
#include <tchar.h>
#include <iostream>
#include <sstream>

//Ezek a valtozok tartalmazzak a figyelt neveket.

BSTR al001 = SysAllocString(L"Sajatgép"); bstr t al00l bstr(al001);

BSTR al002 = SysAllocString(L"Dokumentumok"); Dbstr t al002 bstr(al002);

BSTR al003 = SysAllocString(L"Microsoft Word"); bstr t al003 bstr(al003);

BSTR al004 = SysAllocString(L"Microsoft Office Word 2003"); bstr t al004 bstr(al004);
BSTR al005 = SysAllocString(L"Internet Explorer"); Dbstr t al005 bstr(al005);
BSTR al006 = SysAllocString(L"Megnyitas"); bstr t al006 bstr(al006);

BSTR al007 = SysAllocString(L"Megnyitéas..."); Dbstr t al007 bstr(al007);

BSTR al008 = SysAllocString(L"Megnyités...\tCtrl+0"); bstr t al008 bstr(al008);
BSTR al009 = SysAllocString(L"Mentés"); Dbstr t al009 bstr(al009);

BSTR al010 = SysAllocString(L"Mentés Ctrl+S"); _bstr t al01l0 bstr(al010);

BSTR al0ll = SysAllocString(L"Mentés masként..."); bstr t alOll bstr(alOll);
BSTR al012 = SysAllocString(L"Nyomtatés..."); _bstr t al0l2 bstr(al012);

BSTR al013 = SysAllocString(L"Nyomtatés...\tCtrl+P "); _bstr_t alO013 bstr(al0l3);
BSTR al01l4 = SysAllocString(L"Kivagas"); _bstr t al0l4 bstr(al0l4);

BSTR al01l5 = SysAllocString(L"Kivagas\tCtrl+X"); bstr t al0l5 bstr(al0l5);

BSTR al0l6 = SysAllocString(L"Masolas"); _bstr t al0l6 _bstr(al0l6);

BSTR al0l17 = SysAllocString(L"Masolas\tCtrl+C"); bstr t al0l7 bstr(al0l7);

BSTR al018 = SysAllocString(L"Beillesztés"); _bstr t al0l1l8 bstr(al01l8);

BSTR al019 = SysAllocString(L"Beillesztés\tCtrl+V"); bstr t al0l1l9 bstr(al019);
BSTR al020 = SysAllocString(L"T6rlés"); _bstr t al020 bstr(al020);

BSTR al021 = SysAllocString(L"Uj dokumentum..."); bstr t al021 bstr(alO21);

BSTR al022 = SysAllocString(L"Uj tres dokumentum"); _bstr t al022 bstr(al022);
BSTR al023 = SysAllocString(L"Kilépés"); bstr t al023 bstr(al023);

BSTR al024 = SysAllocString(L"Start"); _bstr t al024 bstr(al024);

BSTR al025 = SysAllocString(L"Az inditashoz kattintson ide."); _bstr t al025 bstr(al025);
const char g szClassName[] = "myWindowClass"; //Ez az ablak osztaly neve.

HWINEVENTHOOK g hook; //Ebben a valtozoban taroljuk a figyelt esemenyeket.

BSTR name = NULL; //Az aktualis objektum neve.
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//Itt kapcsoljuk ki az MSAA szolgaltatasait.
void ShutdownMSAA ()
{
UnhookWinEvent (g_hook) ;
CoUninitialize();

//Itt allithatjuk be, hogy mi tortenjen a fogadott esemenyek hatasara.
void CALLBACK HandleWinEvent (HWINEVENTHOOK hook, DWORD event, HWND hwnd,
LONG idObject, LONG idChild,
DWORD dwEventThread, DWORD dwmsEventTime)

IAccessible* pAcc = NULL;
VARIANT varChild;

VariantInit (&varChild) ;

HRESULT hr = AccessibleObjectFromEvent (hwnd, idObject, idChild, &pAcc, &varChild);
if ((hr == S OK) && (pAcc != NULL))
{
if (pAcc->get accName (varChild, &name) != S FALSE) //Kinyerjiik az objektum nevet.

_Dbstr t name bstr(name); //Ebbe a valtozoba rakjuk az objektum nevet.

switch (event)//Esemeny tipusa.
{
case EVENT OBJECT FOCUS: //Elem kijelolese (billentyuzet).
{

if (al001_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\My Computer.wav", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME); //sajatgep

if (al002_bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\S MyDocs.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
// dokumentumok

if (al003_bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\S Word.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//word

if(a1004_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\S_Word.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//word

if(alOOS_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Browserl.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//internet explorer

if(a1006_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Zip_up.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;

//megnyitas
if(a1007_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Zip_up.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//megnyitas
if(alOOS_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Zip_up.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//megnyitas

if (al009_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Save.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//mentes

if (al010_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Save.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//mentes

if (al0ll _bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Save as.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//mentes maskent

if (al012 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Print.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//nyomtatas

if (al013 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Print.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//nyomtatas

if (al014 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Cut.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//kivagas
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if (al015 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Cut.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//kivagas

if(alOl6_bstr==name_bstr)PlaySound("Sounds\\Copy_(loop).wav", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME); //masolas

if(alOl7_bstr==name_bstr)PlaySound("Sounds\\Copy_(loop).wav", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME); //masolas

if (al018 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Paste.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//beillesztes

if (al019 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Paste.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//beillesztes

if (al020_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Delete.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//torles

if (al021 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S New.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME); //uj
if (al022 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\S New.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//uj

if (al023 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Window close.wav", NULL, SND ASYNC |

SND_ FILENAME) ; //kilepes

if (al024 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S StartMenu.WAV", NULL, SND ASYNC |

SND FILENAME); //start menu

if (al025 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S StartMenu.WAV", NULL, SND ASYNC |

SND FILENAME); //start menu

}

break;

case EVENT OBJECT SHOW: //Elem kozeleben megjelenik a nev.
{

if (al001 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\My Computer.wav", NULL, SND ASYNC |

SND FILENAME); //sajatgep

if (al002 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S MyDocs.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
// dokumentumok

if (al003 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S Word.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//word

if (al004_bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\S Word.WAV", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME);
//word

if (al005_bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Browserl.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//internet explorer

if (al006_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Zip up.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME);

//megnyitas
if (al007_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Zip up.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//megnyitas
if (al008_bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Zip up.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//megnyitas

if(a1009_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Save.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//mentes

if(alOlO_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Save.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//mentes

if(alOll_bstr::name_bstr)PlaySound("Sounds\\Save_as.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//mentes maskent

if (al012 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Print.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//nyomtatas

if (al013 _bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Print.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//nyomtatas

if (al014 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Cut.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;
//kivagas

if (al015 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Cut.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//kivagas

if(alOl6_bstr==name_bstr)PlaySound("Sounds\\Copy_(loop).wav", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME); //masolas

if(alOl7_bstr==name_bstr)PlaySound("Sounds\\Copy_(loop).wav", NULL, SND ASYNC |

SND FILENAME); //masolas
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if (al018 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Paste.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//beillesztes

if (al019 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Paste.wav", NULL, SND ASYNC | SND_ FILENAME) ;
//beillesztes

if (al020 _bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\Delete.wav", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME);
//torles

if (al021 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S New.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME); //uj
if (al022 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\S New.WAV", NULL, SND ASYNC | SND FILENAME) ;

//uj

if (al023 bstr==name bstr)PlaySound ("Sounds\\Window close.wav", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME) ; //kilepes

if (al024 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S StartMenu.WAV", NULL, SND ASYNC |

SND FILENAME); //start menu

if (al025 bstr==name bstr)PlaySound("Sounds\\S StartMenu.WAV", NULL, SND ASYNC |
SND_FILENAME); //start menu

break;

}
SysFreeString (name); //Felszabaditjuk a nev valtozot.

}
pAcc->Release () ;

}
VariantClear (&varChild) ;

//MSAA inicializalasa, itt regisztralhatjuk be esemenyeket.
void InitializeMSAA ()

CoInitialize (NULL) ;
g_hook = SetWinEventHook (

EVENT_SYSTEM MENUSTART , EVENT OBJECT_ VALUECHANGE ,
NULL,

HandleWinEvent,

0, 0,

WINEVENT OUTOFCONTEXT | WINEVENT SKIPOWNPROCESS) ;

/ /WINDOW

//A parbeszedablakok kozos tulajdonsagai.

BOOL CALLBACK DialogusPROC (HWND hwnd, UINT Message, WPARAM wParam, LPARAM lPararm)
{

switch (Message)
{
case WM_INITDIALOG:
return TRUE;
case WM_COMMAND:
switch (LOWORD (wParam) )

case IDOK:
EndDialog (hwnd, IDOK) ;
break;
case IDCANCEL:

EndDialog (hwnd, IDCANCEL) ;
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break;

break;
break;
case WM_CLOSE:
DestroyWindow (hwnd) ;
break;
default:

return FALSE;

}
return TRUE;

//Az ablakon levo elemek letrehozasa.
LRESULT CALLBACK WndProc (HWND hwnd, UINT msg, WPARAM wParam, LPARAM lParam)
{
PAINTSTRUCT ps;

HDC hdc;

//Az ablak szovege.

TCHAR utmutatol[] = T("Az informacidhoz lépjen be a 'Help' meni");

TCHAR utmutato2[] _T("'About...' almenipontjaba!");

switch (msqg)

//Kirajzoljuk az ablak szoveget.
case WM_PAINT:
{
hdc = BeginPaint (hwnd, &ps);
TextOut (hdc, 15, 15, utmutatol, tcslen(utmutatol));
TextOut (hdc, 15, 45, utmutato2, tcslen(utmutato2));
EndPaint (hwnd, &ps);
break;
}
//A menuelemekre valo kattintas.
case WM_COMMAND:
{
switch (LOWORD (wParam) )
{
case ID FILE EXIT: //Kilepes megjelenik a kilepes ablak.
{
int ret = DialogBox (GetModuleHandle (NULL),
MAKEINTRESOURCE (ID EXIT), hwnd, DialogusPROC) ;
if (ret == IDOK) {
PostMessage (hwnd, WM CLOSE, 0,0);
[1077777777777777777777777777
}
}break;
case ID STUFF_GO:
{
char szHandle[20]="Gone!";
MessageBox (hwnd, szHandle,"GO", MB OK |
MB_TICONINFORMATION) ;
}break;
case ID SETTING: //Beallitasok megjelenik a beallitasok ablak.
{
DialogBox (GetModuleHandle (NULL) ,
MAKEINTRESOURCE(IDD_DIALOGZ), hwnd, DialogusPROC) ;
}break;
case ID HELP _ABOUT: //About... About ablak megnyitasa.
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DialogBox (GetModuleHandle (NULL) ,
MAKEINTRESOURCE(IDD_DIALOGI), hwnd, DialogusPROC) ;
break;

3

break;

case WM_CLOSE: //Bezaras.
{DestroyWindow (hwnd) ;
ShutdownMSAA () ;
}
break;
case WM DESTROY: //Bezaras.
PostQuitMessage (0) ;
break;
default:
return DefWindowProc (hwnd, msg, wParam, lParam);
}

return O;

//Az ablak tulajdonsagainak megadasa, es az ablak letrehozasa.
int WINAPI WinMain (HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,
LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)

WNDCLASSEX wc;
HWND hwnd;
MSG Msg;

//Regisztraljuk az ablak tulajdonsagait.

wcC.cbSize = sizeof (WNDCLASSEX) ;

wc.style = 0;

wc.lpfnWndProc = WndProc;

wc.cbClsExtra = 0;

wc.cbWndExtra = 0;

wc.hInstance = hlInstance;

wc.hIcon = LoadIcon (NULL, MAKEINTRESOURCE (IDI_ICON1));
wc.hCursor = LoadCursor (NULL, IDC_ARROW) ;
wc.hbrBackground = (HBRUSH) (COLOR_WINDOW+1) ;

wc.lpszMenuName = MAKEINTRESOURCE (IDR_MYMENU) ;

wc.lpszClassName = g_szClassName;
wc.hIconSm (HICON) LoadImage (GetModuleHandle (NULL) , MAKEINTRESOURCE (IDI_ICON1),
IMAGE_ICON, 16, 16, 0);

//Ha nem sikeriilt regisztralni a tulajdonsagokat, akkor hibauzenetet generalunk.
if (!RegisterClassEx (&wc))

MessageBox (NULL, "Window Registration Failed!", "Error!",
MB_TICONEXCLAMATION | MB_OK);
return 0;

//Bblak letrehozasa.
hwnd = CreateWindowEx (
WS_EX_CLIENTEDGE,
g_szClassName,
"Blindsoft",
WS_OVERLAPPEDWINDOW,
CW_USEDEFAULT, CW_USEDEFAULT, 340, 140,
NULL, NULL, hInstance, NULL);

42



//Ha nem sikerult az ablakot letrehozni, hibauzenetet kell generalni.
if (hwnd == NULL)
{
MessageBox (NULL, "Window Creation Failed!"™, "Error!",
MB_TICONEXCLAMATION | MB_ OK) ;
return 0;

}

ShowWindow (hwnd, nCmdShow); //Az ablakot megjelenitjuk.
UpdateWindow (hwnd) ;

InitializeMSAA(); //Ablak keszitese utan inicializaljuk az MSAA-t.

while (GetMessage (&Msg, NULL, 0, 0) > 0)
{
TranslateMessage (&Msq) ;
DispatchMessage (&Msq) ;
}

return Msg.wParam;

8.2. A parbeszédablakok elemei, tulajdonsagai

//resource.rc
//Ez a forrasfdjl tartalmazza a parbeszédablakok elemeit
//és tulajdonsagait.

// Microsoft Visual C++ generated resource script.

!/

#include "resource.h"

#define APSTUDIO READONLY SYMBOLS

L1117 77777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//

// Generated from the TEXTINCLUDE 2 resource.

//

#include "afxres.h"

N o A
#undef APSTUDIO READONLY SYMBOLS

N N N NN

// Hungarian (Hungary) resources

#if !defined(AFXiRESOURCEiDLL) | defined(AFXiTARGiHUN)
LANGUAGE LANG HUNGARIAN, SUBLANG DEFAULT
#pragma code page (1250)

#ifdef APSTUDIO INVOKED

L1177 07 7770770007770 7 7777777077777 777 777777777777 77777777777777777777777777
//

// TEXTINCLUDE

//

1 TEXTINCLUDE
BEGIN
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"resource.h\0"
END

2 TEXTINCLUDE

BEGIN
"#include ""afxres.h""\r\n"
"\O"

END

3 TEXTINCLUDE
BEGIN
"\r\nll
"\Oll
END

#endif // APSTUDIO_ INVOKED

[ 77777777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//

// Icon

//

// Icon with lowest ID value placed first to ensure application icon
// remains consistent on all systems.
IDI_TICON1 ICON "icon2.ico"

[ 77777777 77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//

// Dialog

//

ID EXIT DIALOG 0, 0, 239, 66

STYLE DS SETFONT | DS MODALFRAME | WS POPUP | WS CAPTION | WS SYSMENU
CAPTION "Exit?"

FONT 8, "MS Sans Serif"

BEGIN

DEFPUSHBUTTON "&OK",IDOK,174,18,50,14

PUSHBUTTON "&Cancel", IDCANCEL,174,35,50,14

GROUPBOX "Do you really want to exit?",IDC_STATIC,7,7,225,52
END

IDD DIALOGl DIALOGEX 0, 0, 266, 124

STYLE DS_SETFONT | DS_MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CAPTION "About..."

FONT 8, "MS Sans Serif", 0, 0, 0xO0

BEGIN
DEFPUSHBUTTON "OK",IDOK,199,15,50,14
LTEXT "Blindsoft 1.1",IDC_STATIC,17,15,40,8
LTEXT "Széts Viktor Kértélyesi Karoly Ignacz Eszter",IDC_STATIC,60,29,58,27
CONTROL "Authors:",IDC_STATIC,"Static",SS_LEFTNOWORDWRAP |
WS_GROUP,18,27,40,10
LTEXT "A program hanghatédsokat ad ki a szamitdégép néhany eleme hatédsdra. Az
'Options' feliratra kattintva a 'Settings' meniipontban bedllithatja, hogy mely ikonhoz és
funkcidhoz szeretne hanghatéast rendelni. Az 'Options' mentl 'Exit! opcidjaval
kiléphet.",IDC_STATIC,16,58,185,51
END

IDD DIALOG2 DIALOGEX 0, 0, 338, 211

STYLE DS _SETFONT | DS MODALFRAME | WS_POPUP | WS_CAPTION | WS_SYSMENU
CAPTION "Settings"

FONT 8, "MS Sans Serif", 0, 0, 0xO0

BEGIN
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DEFPUSHBUTTON "OK",IDOK, 140,181,50,14

LTEXT "Valassza ki, hogy mely ikonokhoz szeretne hanghatést
rendelni!", IDC_STATIC,15,14,142,16

CONTROL "Sajétgép",IDC_CHECKl,"Button",BS_AUTOCHECKBOX |
WS_TABSTOP, 19, 35,44,10

CONTROL "Microsoft Word",IDC_CHECK3,"Button",BS_AUTOCHECKBOX |
WS_TABSTOP, 19,61, 64,10

CONTROL "Internet Explorer",IDC CHECK4,"Button",BS AUTOCHECKBOX
WS_TABSTOP, 19,74, 67,10

CONTROL "Megnyités",IDC_CHECKS,"Button",BS_AUTOCHECKBOX |
WS_TABSTOP,176,35,48,10

CONTROL "Dokumentumok",IDC_CHECK2,"Button",BS_AUTOCHECKBOX
WS_TABSTOP,19,48,66,10

CONTROL "Mentés", IDC_CHECK6, "Button",BS AUTOCHECKBOX | WS_TABSTOP,176,48,39,10

CONTROL "Mentés mésként",IDC7CHECK7,"Button",BSiAUTOCHECKBOX |
WS_TABSTOP, 176,61, 68,10

LTEXT "Vélassza ki, hogy mely funkcibdhoz szeretne hanghatést
rendelni!",IDC STATIC,171,14,149,16

CONTROL "Nyomtatas", IDC_CHECKS, "Button",BS AUTOCHECKBOX |
WSiTABSTOP,176,74,49,1O

CONTROL "Kivégés",IDC7CHECK9,"Button",BSiAUTOCHECKBOX
WS_TABSTOP,176,87,41,10

CONTROL "Mésolés",IDC7CHECK10,"Button",BSiAUTOCHECKBOX |
WS_TABSTOP,176,99,42,10

CONTROL "Beillesztés",IDC7CHECK11,"Button“,BSiAUTOCHECKBOX
WSiTABSTOP,176,111,49,1O

CONTROL "Térlés",IDC7CHECK12,"Button",BSiAUTOCHECKBOX |
WSiTABSTOP,176,123,35,lO

CONTROL "Uj",IDC7CHECK13,"Button",BSiAUTOCHECKBOX | WSiTABSTOP,176,l35,23,10

CONTROL "Kilépés",IDC7CHECK14,"Button",BSiAUTOCHECKBOX |
WSiTABSTOP,176,147,39,lO

CONTROL "Start",IDC CHECK15, "Button",BS AUTOCHECKBOX |
WSiTABSTOP,176,160,3l,lO

END

L1177 07 7777770007770 7 777777707 777777777777777777777777777777777177777777777

//
// Menu
//
IDR MYMENU MENU
BEGIN
POPUP "&Options"
BEGIN
MENUITEM "&Settings", ID_SETTING
MENUITEM "&Exit", ID FILE EXIT
END
POPUP "Help"
BEGIN
MENUITEM "About...", ID_HELP_ABOUT
END
END

1117771777777 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//

// DESIGNINFO

//

#ifdef APSTUDIO_INVOKED

GUIDELINES DESIGNINFO
BEGIN
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ID_EXIT, DIALOG
BEGIN
END

IDD DIALOG1, DIALOG
BEGIN
LEFTMARGIN, 7
RIGHTMARGIN, 259
TOPMARGIN, 8
BOTTOMMARGIN, 117
END

IDD DIALOG2, DIALOG
BEGIN
LEFTMARGIN, 7
RIGHTMARGIN, 331
TOPMARGIN, 7
BOTTOMMARGIN, 204
END
END
#endif // APSTUDIO_ INVOKED

[0 7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//
// Cursor

//
IDC CURSORI1 CURSOR "cursorl.cur"
N NN

//
// String Table

//
STRINGTABLE
BEGIN
ID FILE EXIT "Kilépés"
END
#endif // Hungarian (Hungary) resources

LIT171707 77777770007 7777 7777 77777777777777777777777777777777777777177777717777

#ifndef APSTUDIO_INVOKED
[1107717777777770777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
//

// Generated from the TEXTINCLUDE 3 resource.

//

LIT177707 777777777 77707777777777777777777777777777777777777777777177777777777
#endif // not APSTUDIO INVOKED
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8.3. Tovabbi fajlok listaja

//A program ikonja:
e icon2.ico

//A projekt fajlok:
e examplel.dsp

e ecxamplel.dsw

//Az MSAA kapcsolat létrehozadsdhoz és mikodéséhez sziikséges:
e oleaccproxy.cpp

e oleaccproxy.h

//A resource.rc fajl &ltal hasznalt fajl:

e resource.h

® cursorl.cur

8.4. Lemezmelléklet tartalma

A lemezmelléklet (DVD) tartalmazza:

e kiemelve a fent emlitett f4;jllistat,

e az Osszefoglalokat kiemelve, HTML formatumban, két kiilon fajlban (magyar és angol)
¢ ateljes szakdolgozatot, szamitogépes dokumentumok formajaban,

e a forrasprogramokat és egyéb, a telepitéshez sziikséges szoftver anyagokat,

e arovid bemutatd anyagat HTML formatumban.
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