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fény fényre érzékeny







Fény nélkul nem latunk semmit!

Ez az egyszer( igazsag némileg komplex problé-

mat rejt magaban. A napfény
A fény sz6 maga sokféle értelmet takarhat: spektruma
A koznyelv beszél meleg és hideg fényrol. 50
A fotds napfényrél és mafényrol.

A reprodukcids fényképész elévilagitas, févilago- T o a0 550 | 60

sitas és utovilagositas fényeirol. _Hmn
Pedig a fény egy egészen kis szelete az elektro- . Relativ fényenergia

magneses hulldmok hatalmas csaladjanak.
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A hullamhossz és a lathato

elektroma arzas (fény)

Gamma = Rontgen = Ultraviola=> Lathaté fény = Infravords = Mikrohulldam, radar TV =>Radié Hang
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A szinérzeékelésunk alapveto eszkoze

irisz

szaruhdrtya

recehdrtya (retina)
vakfolt

livegtest

A palcikak a fényérzé-
kenység eszkozei. A
palcikak ,szinvakok”.

A csapok felelések a
szinérzékelésiinkért.

A pdlicikdk és csapok
ezen tulajdonsdgaira
épitenek szinrend-
szerek

pupilla

lencse
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A csapoknak

3 tipusavan, NN
amelyek a spekt-
rum kiilonb6z6
tartomanyaira
érzékenyek.
(Leegyszertisitett dbrdzolds)




A3 féle csap szinérzékelése az alapszinek esetében.
Idedlis dllapotnal.




Természetesen semmi sem tokéletes...

A spektrum kiilonbo6zo részei a szemiinkben azonos szinérzetet kelthetnek.
A csapok a spektrum egy széles skalajanak energiait gyiijtik 6ssze, ami kiilonb6zo6
spektrumérétkei ellenére azonos szinbenyomast eredményeznek.

Azaz a csapok agyba jutatott szinérzékelésénél nem jatszik szerepet, hogy a spektrum egy
keskeny szelete magas maximalis energiaval lép fel, vagy egy szélesebb rész alacsonyabb
maximumenergiaval.

Ha a fénykvantumok 6sszege allandg, a csap azonos energia-inputot jelez az agynak.
Ez ott azonos szinérzetet eredményez.
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Szin-intenzitas-vilagossag a spektrumban

A szem megkiilonbozteti a szinmodot az
alapszinek jellemzoi k6zotti atmenetek-
ben.

Ez maga a szin, Farbton (D), Hue (GB) fel-
ismerése, azaz a kék, sarga, voros stb. szinek
megkiilonboztetését jelentik.

A Sattigung (D) Saturation (GB) vagy ma-
gyarul szinintenzitas.

Ez az érzet a legerosebben és a legke-
vésbé ingerelt receptor kiilonbségébél
adodik.

e e L E P A vilagossag vagy Helligkeit (D) Bright-
- . mi ness (GB) az 6sszes csapra juto egyiittes
> o 4 energia er6sségének a mértéke.
: Vilagosabb zold tonus akkor jon létre — azo-
— — — nos szinintentzitas esetén (a kiemelked6

e = rész a rajzon) — ha mind a harom csap egyi-
!-j. !’-ZI. @’j dejlileg tobb energiat abszorbal.
] ] m



Az emberi szem fentiekben
emlitett tulajdonsagaira épul
a HSB szinrendszer.
Ennek segitségével lehet
az egyik legtermeészetesebb
modon

korrigalni a képeinket.
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Az alapszinek alakulasa a spektrumban

- N -
- N -
3 [

VL

LEN YL WA




Az idealis alapszinek térbeli modellje

A kapott szinek egy kocka
csucsain helyezkednek el.
Kozottiik a térben a teljes
idealis spektrum.

R
|




Additiv és szubtraktiv szinrendszer térbeli modellje

1a. Az additiv alapszinek a fekete felé fejlédnek 1b. A szubtraktiv alapszinek a fehér felé fejlédnek

2a. Két alapszin additiv keveréke ad egy felliletet 2b. Két alapszin szubtraktiv keveréke is egy feliiletet ad

3a. Harom alapszin additiv keveréke egy kockat 3b. Harom alapszin szubtraktiv keveréke is egy kockat
eredményez ami feketével kezdédik o eredményez ami fehérrel kezdédik

A kocka sziirke tengelye



Miért latjuk
Miértlatjuks -

a banant?

~az almat?

Miért £
latjuk
zO0ldnek
a brokkolit?



A targyak visszaverik a fehér fénybol azt az
0sszetevot, amelyiket maguk is tartalmaznak

Az alma visszaveri a fehér fénybdl a voros 6sszetevot, ez a vo-
ros fény jut a szemiinkbe, ezért latjuk vorosnek az almat.

A sarga gyiimolcs a fehér fény voros-zold-kék 6sszetevojébol elnyeli a kéket és visz-
szaveri a zoldet és voroset. A szemiinkben ez a két fényszin sarga szinérzetet kelt.



A szinek valtozasa a fénymennyiség fuggvényében




Atengedett fény mennyisége

Fényateresztés (T) =
Y Teljes fényforras

(. . s Visszavert fény mennyisége
Fényvisszaverddés (R) = y yi>eg

@, @, @, Teljes fényforras
& & ¢ » 1 1
» 5 Opacitas (O) = — —
ath  as pacitas (0)= = vaay ¢
Oo=1 0=2 0=10 1
¢ Denzitas (D) = log (Opacitas) =log T = log R
Denzitas D=log O 0 |03 1 1,3 2 3 3,3
200 1
Opacitas T 1 2 10 20 100 | 1000 [ 2000
20
: Fényateresztés /visszaver. [T/R 100% | 50% | 10% | 5% 1% | 0,1% | 0,025%

30D

Emulsion




Az el6adas elején megkérdeztem ki milyen szint |at?
Az eddig hallottakon kivdil
az alma szine?




Szinhomérséklet

(A szinek valtozasa a fényforras fiiggvényében)

= 10000 K
‘ 9000 K
(-
8000 K
=
7000 K
6000 K
me 5000 K
el

b

I 4000 K
III 3000 K
Monitor és egyéb
fényt kibocsaté berendezések




Szinrendszerek

RGB

CM «

Lab




RGB szinmodell (additivvagy 06sszeado szinkeverés)

G= GREEN



RGB szinmodell (additivvagy 06sszeado szinkeverés)
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R 28+G 28+B 2°=FEHER
R0+G0+B O=FEKETE




CMY(K) szinmodell (szubtraktivvagy kivono szinkeverés)

Th =

Cian csatorna Magenta csatorna Yellow csatorna Fekete csatorna



CMY(K) szinmodell (szubtraktivvagy kivono szinkeverés)

YELLOW

FEKETE

© == FEHER
(= ==

-
S

>

C100+M 100+Y 100 = FEKETE
CO + MO + YO =FEHER




CIE L'a’b’ szinmodell

fekete csatorna zold-voros csatorna sarga-kék csatorna



CIE L'a’b’ szinmodell

A CIE egy eszkozfiiggetlen, elméleti szintér, amit a Nemzet- y
kozi Szinbizottsag (Commission Internationale de I'Eclairage)
1931-ben a szin szabvanyos nemzetkozi mérésére fejlesz-
tett ki. Ezt 1976-ban mododitottak és a CIE L*a*b* nevet
kapta (Egyszeriisitve LAB-nak neveziink.)

b Y
< |

' . ' HUE SATURATION LIGHTNESS
s FARBTON  SATTIGUNG  HELLIGKEIT
i SZIN TELITETTSEG VILAGOSSAG
Z6ld i il i W ﬂa Véros t ‘ b
., YY), 2"
A LAB szintérben - S
térben abrazolha- -

t6 a mar korab-
ban emlitett HSL - -

szintér tulajdon-
— o | N N .




GAMIU T




m———— Szkenner RGB

Monitor RGB

Duoproof RGB
e |nkjet CMYK

Ofszetnyomtatas CMYK

e Hexachrom ofszet

A gamut az egyes berendezések
szinképzési tartomanyat jelentik a
Lab szinrendszerhez képest.




o %

| = |
Monitor CMYK Pantone®

Néhany jellemz6 GAMUT o6sszehasonlitasa

Lab eredeti ~ Monitor Nyomat Nyomat  Szkenner
RGB CMYK HEXACHROM RGB




Mar megint valami balhé van!

400 450 500 550 600 650 700
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Mar megint valami balhé van!

ZOLD  VCRAS




Mar megint valami balhé van!

A szemiink szinérzéke-
lésének folyamata kicsit
komplikaltabb, mint eddig
elhangzott.

Eddig az idealis csapok
szinérzékelésérol beszél-
tiink. De sajnos nem idea-
lisak.

A csapok érzékenységi tar-
tor,nanya nem h,ata,rOIOdlk A kékérzékeny csap érzékelési A zoldérzékeny csap érzékelési A vorosérzékeny csap érzékelési
el élesen egymastol, ha- tartomanya (egyszerisitve) tartoménya (egyszerdisitve) tartoménya (egyszerdsitve)
nem atfedi egymast. Csak
egy keskeny tartomany-
ban érzékel azonos szine-
ket.

ZOLD  VCRAS

T T
awm 550 600

| ZOLD |
Ugyanezen csapok valésagos érzékelési tartomanyai

T T T T T T

T T T T T T
650 To0 400 450 500 550 m uo 700

m 450 00 550 00 &0 700

m 450 500 550 600 450 70O 400 450 500 350 400 450 70O
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A szem csapjai-
nak érzékenysé-
ge és azinger

400 450 00 538 @00 40 TOO

A szinérzékelés sémaja

A

VILAGOSSAG

100%

™
o

A beérkez6 szininger spektruma

A palcikak fényérzékenysége napfénynél

A spektrum fényenergidja a receptorokon ke-
resztiil vandorol idegimpulzusként az agyba.

A receptorok legmagasabb érzékenységi
tartomanyaban (itt a v6ros szin) a spektralis
fényenergia er6sebb idegimpulzust hiv elg,
mint a szomszédai.

El6szor az agyban keletkezik a tényleges szin.
A csapok és palcikak egyiitt,,szamoljak” ki a
latott szinhatast.

Az ezt a folyamatot leir6 matematika enyhén
fogalmazva is igen bonyolult.



A szem hibainak kikuiszobolésére
az idealis szinekre tamaszkodo
eddigi szinrendszerek nem adtak valaszt.
Ezt oldja meg az 1.CH szinrendszer,
ami az emberi szinlatas komplett modellje.

Vilagossag (Lightness / Helligkeit)
Telitettség (Chroma / Sattigung)
Szin (Hue / Farbart)



LCH szinmodell

Ahogy az emberi

— szem a spektrum

' klilonb0z0 szinei-
bol azonos szinér-
zetet kaphat, az

LCH szinmodelinél

is killonb6z6 spekt-
rumértékek azonos
LCH-értéket eredmé-
nyezhetnek.




Fartnon/ Sitigung

e — —
=
Samigung: | |  Laden_ )
Lab-Helligken B

——  OJAben
FLEE Avorschan

Szin Vilagossag Telitettség

Az LCH szinrendszer képes leirni a szkenner, a monitor, a nyomat azaz az RGB, a CMYK
korilményeit a Lab szinrendszer segitségével.




LCH

A szin szogével fokban adhaté meg, a tobbi viszonyszam
pedig a tengelytdl valo tavolsagot, illetve a fekete-fehér
tengellyel parhuzamos magassagot adja.

Ezzel megszabja a szin pontos helyét a térben.

A Lab szinrendszer-
ben minden szin

teljesen azonos po-
zicioban van mint -
az LCH rendszer- st Bebri Hibsts) i) i
ben. ==

LCH Szinminta

A szogérték és a
tengelytol valo ta-
volsag helyett min-
den szintazaés

G2 £y ™| g e o E Q W: b koordinéta’ja ad
. meg.

o | I » € A’z L értél.( (viI.a’\gos-

. sag / Helligkeit /

. Lightness) aLab és

.C e - azlLCHrendszerben
azonos.







Hogyan jut a kép a
szamitéogépbe?

Mi torténik ott vele?

Hova keriil azutan?







234 178 215 231 167 187 213 113
176 224 244 169 148 230 110 215
126 232 121 169 187 211 153 138
216 114 145 149 166 210 127 158
121 154 168 163 138 128 133 206
132 111 132 129 227 175 217 217
213 124 137 207 188 124 234 138
224 147 155 311 158 126 160 118

A digitalizalas

Pixel
akeép
legkisebb
egysége.

Egy pixel
csak egy szint
vehet fel.

Altalaban
négyzetes
alakau.

A foté vagy grafika digitalizalasakor az eredeti egy adott pontjarél mintat ve-
szlink, majd a valasztott szinrendszernek megfelel6en a pont szinével és arnya-
lataval ardnyosan létrehozunk egy szamértéket.

Ezek a pontok az eredeti pont sikbeli helyzetének megfeleléen, egy kétdimenzi-
6s tablazatba helyezve kapjuk meg a digitalis képet.

Minden képpont (pixel) elérheté a koordinataja alapjan.



Digitalizalas

Digitalis kép keletkezhet:
« Szkenneléssel

- Digitalis fényképezéssel
- Digitalis videoval

« Rajzolassal stb.
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Interpolacio

HEEEEEEEEEERN
HEEEEEEEEREERN
HEEEEEEEEEERN
HEEEEEEEEREERN
HEEEEEEEEEERN
HEEEEREREREEER
HEEEEEEEEEERN
1. A szkenner fizikai felbontasanak tallépése ===========
2. Nem megfelel6 képméretvaltoztatas 1111111010171
3. Nem megfeleld felbontasvaltoztatas EEEEEEEEEER

Ha egy 800 ppi-s fizikai
felbontasu szkenner
szoftveres felbontasa
9600 ppi és ezzel
szkennelek, minden
eredetibdl kapott
képponthoz 120 olyan
képpontot interpoldl
amelyekhez nem
tartozik képinformacio

Ha a magassag és/vagy a szélesség valtoztatasa mellett a kép felbontasa az eredeti marad,

Ha a felbontas valtozik, de a kép magassaga és szélessége valtozatlan marad,

Ha a szkenner szoftveres és nem a fizikai felbontasaval szkenneliink,




S9sAJowmiulIzs

RGB COLOR 316 bit
655366553665536 szin

= c

x© X

X o

eX

ec

X

=

S«

aa X

o G%

= e ~N
)
=<
—
‘=g
<
2
=
KII
e 3
= O
N un
wvi N

BITMAP 1 bit
Fekete-Fehér



Képfelbontas

150 ppi 300 ppi




Képfelbontas - Kimeneti felbontas




Képfelbontas - Kimeneti felbontas

72 ppi |IHHIHIHI(//IN\\\IHIHHIHIHHIHIHIHHIHIHIHHIHIHI

150 ppi  HHHTRHIRHTATARHTHia H“ AR R R R RIARTY
300 pypii A HHMH O
1000 ppi

1 i;ch




72 ppi

150 ppi

300 ppi

1000 ppi

Képfelbontas - Kimeneti felbontas

I

A monitor kimeneti felbontasa 72 dpi—96 dpi kozott van.

A 72 ppi-s képet teljes felbontashan megmutatja
A 150 ppi-s kép felbontasanak 48%-at
A 300 ppi-s kép 24 %-at

Az 1000 ppi-s kep 7,2%-4t képes megmutatni
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Araszter racs

-y vy vy e - - -
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Araszter racs




Araszter racs

2 Osszefiiggés van a

a racssliriiség,

az arnyalatok szama

és a kimeneti felbontas
kozott.

Ezért nem érdemes egy
600 dpi-s lézerprinterre
nagy felbontéssal
szkennelni.

Rosszabb lesz a
minéség, mint

egy megfeleld
felbontasnal.

Minden csomdpont
ugy viselkedik,
mint egy
onallo optika.
A raszterpont
nagysaga az
eredeti kép
adott pontjanak 7
arnyalati i varnyalatlépcsészam=kimeneti felbontas
viszonyaitol ‘
fiigg.




WEB

A nyomdai el6készités alapvetd kérdése a szinhe-
lyes nyomtathatdsag.

A web-készités alapvet kérdése az adatnagysag.

Itt nem csupan az adat tovabbitasanak az idejérdl

van sz6, hanem a bongészé ugynevezett rendere- [

|ési idejérdl, azaz az oldal felépitésérdl.

Ez fligg persze még a bongészd tipusatol, az alkal- e

mazo szamitogépének kapacitasatol stb.

Senki nem szeret egy internetes oldal megjele-
nésére percekig varni, tehat a web készitésének
alapveto jelszava, iranya és célja: kis adatmeéret

Csokkentett adatnagysag legtobb esetben
konfliktusba keriil a minoséggel. Ebben az
esetben mégis a kisebb adat a Iényegesebb
szempont. Hogy ne eredményezzen ez totalis
mindségromlast, kiilonbo6zo lehetoségeket ke- .
restek az adat optimalizalasara.




Pixel és raszter alkalmazasanak osszehasonlitasa

\Sportzijsdg Nyomat




WEB - JPEG

‘\1' Fiir Web speichern - Powered by ImageReady

Oniginal *[_ Optimiert " 2fach | 4fach ™

(4 |

) ®
e — ot

Gen @) wem[s @O

[ Mehrere Durchgange  Weichzeichnen]o ™
[ icc-profi Basis! B

Farbrabelle . Bildgrake Gl

Hlelallad[s

Original: “MEV1 1006.TIF" JPEG 100 Qualitit | JPEG 50 Qualitit | JPEG 18 Qualitit
336 KB 127.9 KB 27,39 KB 11,84 KB
45 Sek. bei 28,8 Kbit/s 1 Sek. bei 28,8 Kbit/s 5 Sek. bei 28,8 Kbit/s
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WEB - GIF

Elénye, hogy az altala alkalmazott LZW-tomorités veszteségmentes.
Az LZW-algoritmust feltalaléirél: Lempel, Ziff és Welch nevének kezddbetdjérdl nevezték el.

A képben ez az algoritmus ismétl6dd jellancokat keres és ezeket egy indexszel jeldli, amit
egy hozzarendelt tablazatba tarol. Ezért tudta az el6bbi sok azonos szint tartalmazoé logot
szinte valtozatlan minéségben tomoriteni.

A GIF transzparens lehet
és animalhato.

Hatranya, hogy csak 256
szint képes kezelni.

Ha tobb a kezelendé szin,
mint ami rendelkezésre
all, ugynevezett dithering-
et alkalmaz, ami mindség-
romlast eredményez.

(A dithering ktilonféle szin-
pontok hozzdrendelésével
egy kézblilsé tonus hatd-
sdt igyekszik kelteni, ami
egyébként nem dll rendel-
kezésre)




WEB - JPEG

JPEG - (Joint Potographic Expert Group)

A GIF-fel ellentétben a PrePress terlletén is hasznaljak, nem csak az internet vildgaban.
Egyre nagyobb szerephez jut.

A JPEG veszteséges tomorités, de ennek mértéke allithato.

A tomoritési modjanak nagy elénye, hogy a nagyobb vagy kisebb tomorités a szem szama-
ra kevéssé érzékelhetd.

Kilonosen a képben 1évé éles konturoknal jelentkezik jelentés mindségromlas.
A nagyobb felllet( képrészek kevesebb zavarral jelennek meg.

Jol alkalmas szines ké-
pek, atmenetek tomo-
ritésére, kevésbé szo-
veg, grafika szamara.
Nem animalhato és
nincs transzparens
funkcidja.

Mivel veszteséges
tomorités célszerii az
adatot JPEG-ként csak
egyszer - utoljara - le-
tarolni és az eredetit
munka kozben mas
formatumban Orizni.




WEB - PNG

PNG (Portable Network Graphics)
1995-ben a World-Wide-Web Consortium (W3C) a GIF alternativajaként fejlesztette ki. A cél a GIF
és a JPEG tulajdonsagainak és lehet&ségeinek egyesitése.
2 PNG formatum van:
PNG-8 Formatum: Ez hivatott direkt a GIF kivaltasara. Gyakorlatilag ugyanott alkalmazhaté.
- Ugyanugy csak 256 szint képes kezelni.
« 1 bit transzparens lehet&sége van
« Nem animalhato
- Veszteségmentesen tomorit, de nem a jogilag védett LZW-algoritmussal

PNG-24 Formatum: Inkanbb a JPEG konkurense kivan lenni.
- Veszteségmentes (JPEG-gel ellentétben) a tomoritése 24 vagy akar 48 bit szinmélységben
- 8 bites alfa-csatornat vihet magaval transzparens informacié szamara,
ahol résztranszparencia is lehetséges

A PNG elénye még, hogy érzéketlenebb a hibakra, mint a GIF vagy a JPEG. Mig azoknal egy bit-
hiba az egész képet tonkreteheti, a PNG-nél csak a hibas tartomanyra terjed ki a probléma.

Hatrany, hogy még nem minden bdngész6 tudja korrekten megjeleniteni. Eppen a Windows-ope-
raciés rendszernél az Internet Explorer szenved a 8-bites transzparenciaval.



TIFF

TIFF (Tag Image File Format)

A DTP vilag egyik fontos fajlformatuma. Csak egy fejlécet tartalmaz a fontos informaciok-
kal, de semmiféle extra képernydkijelzé formatumot. (Id. eps)

§¢ Emiatt kicsit tobb id6 kell a mozgatasara.
§¢ Platformfliggetlen, szinte minden program és rendszer ismeri.

§7 Az EPS-sel ellentétben nem PostScript standard, ezért a nem postscript berendezések is
konnyen fogadjak és hasznaljak.

§¢ Letarolaskor valaszthatunk PC vagy Macintosh verzié kozott. Ez csak az adatstrukturaban
jelentkezik, maga a kép mindkét rendszerben kdnnyedén olvashato.

§¢ LZW-tomoritést alkalmaz, de korantsem olyan mértékben mint a JPEG ellenben, veszte-
ségmentes. Tomoritve dramaian lelassul tarolaskor, megnyitaskor és mozgataskor.

§? Az utdbbiidékben lehetéség van a TIFF kép JPEG és ZIP tomoritésére is. JPEG-nél a tomo-
rités mértéke beallithatd, mint a nativ JPEG-nél.

§¢ Sajnos a JPEG és ZIP tomorités( TIF képet sok program még nem tamogatja.
Alfa-csatorna(ka)t képes magaval vinni.

§? Csak pixeles képet kezel.



EPS
EPS (Encapsulated Postscript)

Szintén a DTP vilag fontos fajlformatuma. Az internet kbrnyezetben nem hasznalatos mi-
vel tulsagosan nagy méret( fejlécet tartalmaz, valamint egy kiegészité képernyé meg-
jelenitést is mivel az EPS csak PostScript berendezésen jelenithet6 meg.

§¢ Mivel az EPS PostScript bazisu és a lapleird nyelv nem tesz kiilonbséget pixeles és vekto-
ros kép kozott, mindekettdt tudja kezelni.

¢ Ezért az egyeduili fajlformatum, ami vagdgorbét tud magaval vinni.

Az eps dltal hordozott vdgogor- o . Vdgogorbe nélkiil az 1-es kép
be a 2. kép felhozdsakor azonnal § “ e hdttere kitakarja négyszog for-
kivdgja a hdtteret. d '_ mdban az alsét

Itt a két kép
nem egy kép-
programban
kertilt egymds
félé, hanem
egymdstal flig-
getlen fdjlként,
a tordel6 prog-
ramban tértént
behelyezéskor [
lépett miikodés-
be (vagynem)a =
vdgogorbe -




PDF

PDF (Portable Document Format) A PDF az Adobe fejlesztése

A PDF-re mondjak, hogy egy témédiritett PostScript formdtum. Ennek ellenére alapvetd ku-
l6nbség van kozottik

A PostScript egy nyelv, amivel komplett oldalakat irhatunk le a kimeneti berendezés sza-
mara. Eqy PostScript adat csak erre a berendezésre adhato ki és hibamentesen csak egy
masik azonos berendezés szamara tovabbithato.

Nem lehet az eredményt monitoron ellendrizni.

A PostScript adat az alkalmazo el6tt (Foldit kivéve) rejtve marad. Az alkalmazéprogram és
a nyomtatémeghajtdé nyomtatasnal kijelzi a muiveletet, egy kimeneti készilékre elkuld-
juk, ott feldolgozzuk majd toroljuk.

A PDF komplett leirast tartalmaz egy vagy tobb oldalrdl, az 6sszes abban [évé elemrdl,
mint a bet(, szoveg, grafika, kép. Minden programbél nyerhetiink PDF-et, ami PostScript
kiadasara képes — egy Adobe Acrobat Distiller kell csupan hozza.

A PDF-ben a legcsodalatosabb, hogy telejsen plattformfliggetlen. Barmelyik PC-n, Mac-
en kinyithato, csak egy kis ingyen letélthetd program az Acrobat Reader kell hozza.

Ha a PDF nem talalja az eredeti betlit, keres egy hasonlét, azt modifikalja és azzal ugy tor-
deli be az anyagot, hogy az eredeti sorkiosztas, képi megjelenés megmaradjon

Sajnos a PDF-adatok nem vaéltoztathatok. Ha hiba van benne, az eredeti programban kell
elvégezni a javitast és Uj PDF-et kell irni beldle.

Nem csak a DTP, hanem az internet szamara is fontos a PDF.




Bezier-gorbe

Vektorgrafika
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A pixeles és a vektoros kép kiilonbségei:

A pixeles vagy rasztergrafikus kép pixelekbdl all, egész
képként kezelhetd, a rajzi részek egymastol elvalasz-
tott kiilon elemekre nem bonthato.

A vektoros grafika matematikai modszerekkel leirt
fiiggvény, elemei kiilon is megvaltoztathatok.

A pixeles kép mindségromlas nélkiil csak korlatozottan
nagyithaté vagy kicsinyitheto.

A vektoros kép korlatlanul nagyithatd.

A pixeles kép térolasi mérete erdsen fiigg a szinmély-
ségtdl, a kép fizikai méretétdl és a ppi-tdl, azaz a fel-
bontastdl.

A vektoros kép mérete és szinezése nem befolyasolja
lényegesen a méretet.

Apixeles kép feldolgozasanak a mérete szabhat hatart,
gond lehet a memdria, a tarolas.

A vektoros kép bar kisebb méretii, amennyiben nagyon
sok ponthal all, ez akadalyozhatja a feldolgozast. A pro-
cesszort veszi elsdsorban igénybe.

A vektoros kép barmikor atalakithato pixelessé. A
vektorgrafikus programok egyszerii exportalassal, a
megfeleld felbontdsi paraméterek meghatarozasaval,
képesek a vektorgrafikat pixeles grafikava alakitani.

A pixeles képek csak specialis programokkal alakitha-
tok, korlatozott médon vektorossa (pl: Adobe Strem-
laine). Legfoképpen az egyszinii bitmap képek, de ese-
tenként szines kép is vektorizalhato.



Vektoros és pixeles grafika

Gilos biztonsagi

megoldasa

Az itt lathaté
alairast nagy
felbontassal
szkenneltiik be,
majd egy
vektorizald

’ ! : programmal

vektoros
formava
alakitottuk.
Ezutan a vek-
toros kép mar
tetszés szerint
nagyithaté.
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Amirol nem voltido beszélni...

...a gradacios gorbe képretusalasi
lehet6ségeirdl

...a histogram segitségével torténd
képretusalas, javitas lehetdségeirdl




Amirol nem voltido beszélni. ..

...a kép mély és vilagos tonusainak egy-
mastol fliggetlen valtoztatasanak lehe-
téségeirdl

...a szelektiv szinkorrektura
lehetdségeirdl, ahol a kép kivalasztott
szineit befolyasolhatom a t6bbi
valtozasa nélkul




Amirol nem voltido beszélni...

...a variacios szinkorrektura lehetdségeirdl, ahol
az alapszinek azon tulajdonsagat hasznalhatjuk ki,
hogy a komplementer szinek egymas ellen dolgoz-

nak. Azaz a voréset ugy is ndvelhetjiik egy képben,
hogy csbkkentjlik a cidnt.

Variationen

Original Aktuelle Wahl

Mehr Cyan Aktuelle Wahl Mehr Rot Aktuelle Wahl

Mehr Blau Mehr Magenta




Amirol nem voltido beszélni. ..

Farbwahler

..a komplex szinszelektorrdl, ahol
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Amirol nem voltido beszélni...

...arrél, hogy a kép retusalasa nem az,
amikor a lila szinbél zéldet csinalunk,
hanem az, amikor a rossz vagy hibas képbdl jot.

Ez érdeke a DTP-nek a nyomtatasnal,
de ugyanugy a web vildganak is,
hiszen egyre t6bb olyan ember lesz,
aki a vizualis kulturaval
csak az internet vilagaban talalkozik.

A szaktudas segit, hogy ne hagyjuk cserben 6ket.



